EUROGOLD, s.r.o.
Na Tablach 14583/3, 080 06 PreSov, IO: 36496600

DODATOK C. 4.
K HERNEMU PLANU

prevadzkovatela hazardnej hry:
EUROGOLD, s.r.o.

pre prevadzkovanie hazardnej hry:
Hazardné hry v internetovom kasine EUROGOLD CASINO

Cislo rozhodnutia, ktorym bol schvaleny herny plan 000339/2022
Détum schvélenia hemého planu : 08.12.2022
Datum Géinnosti herného plany 08.12.2022
Poradové &islo dodatku k hemému planu 4
Cislo rozhodnutia o schvaleni dodatku k hernému planu .

dWovee / 1.1
Déatum schvélenia dodatku k hemému plénu ’

43 0. 201

Déatum (&innosti dodatku k hernému planu

99. 1. 115







Do systému sa pridavaji nasledovné nové hry:

Beastie Bux — THE Holdings, a.s., Praha 1

Book of Vampires — THE Holdings, a.s., Praha 1

Dragon vs Phoenix — THE Holdings, a.s., Praha 1

Fluxberry — THE Holdings, a.s., Praha 1

French Roulette - La Partage — THE Holdings, a.s., Praha 1
Frozen Queen - THE Holdings, a.s., Praha 1

Hawaiian Fever — THE Holdings, a.s., Praha 1

Joker Reelz — THE Holdings, a.s., Praha 1

. Rot Stormo — THE Holdings, a.s., Praha 1

10 Wol Sierra — THE Holdings, a.s., Praha 1

11.Wandering Wild —- SYNOT W, a_s., Uherské Hradisté
12.Shuriken Legend — SYNOT W, a.s., Uherské Hradisté

13.Multi Bricks — SYNOT W, a.s., Uherské Hradisté

14.Moonlight Fortune 50 — SYNOT W, a.s., Uherské Hradisté
15.Lighting Spell - SYNOT W, a.s., Uherské Hradisté
16.Eldorado — SYNOT W, a.s., Uherské Hradisté

17.Coins of Luck — SYNOT W, a.s., Uherské Hradisté

18.Big X — SYNOT W, a.s., Uherské Hradisté

19.Fruit Joker ll - ADELL TRADING a.s., Praha 10 - Zabéhlice
20.4x4 Fruits — ADELL TRADING a.s., Praha 10 - Zabéhlice

21.5 Stones — ADELL TRADING a.s., Praha 10 - Zabéhlice
22.Western Story - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
23.Fruit Joker - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabé&hlice

24. Apocalyptic Wild - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
25.Blind Wild - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
26.Crazy Spin - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
27.Fixi-Dixi - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
28.Diamonal 81 - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
29.Way to Hell - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
30.Secret of the Castle - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
31.X-Zodiac - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zab&hlice
32.Cold&Hot - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
33.Cinema 81- ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabé&hlice
34.Zombie's Attack - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
35.Way to Hell 2 - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabé&hlice
36.Secret of the Castle Il - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
37.Mega Cross 4+ - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabghlice
38.Game of Castles - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
39.Bay of Pirates - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
40.Halloween Night - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabh&hlice
41.Jin-Jang - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
42.Kingdom of Vampires - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zahéhlice
43.Royal Fruits - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
44.Wildfall - ADELL TRADING a.s., Praha 10 - Zabéhlice
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45, Africa Wild - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zahéhlice
46.Burning Fruits - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zabéhlice
47.Free Diamonds - ADELL TRADING a.s., Praha 10 — Zahéhlice
48.Money Fall - ADELL TRADING a.s., Praha 10 - Zabéhlice



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skasobria elektro a vyhernych pristrojov
: Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY &. 2023/1654

Beastie Bux

Beastie Bux je pé&tvalcovad hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je rozioenim valcov tlagidlom S$TART
dosiahnut’ vghemuo kombinéciu symbolov. Hré sa na tri a2 pal' rovnakych symbolov v piatich pevnych
vyhemych linidch. Pocas aktivnej funkcie 243 Respin sa pofet vyhernych linil zvy&i na 243, pritom
platl, Ze pri vyhre troch symbolov hré na 27 wyhernych liniach {criss-cross), v pripade &lyroch
vyhernych symbolov na 81 vyhernych tnidch (criss-cross) a v pripade piatich vyhernych symboloch na
243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom moabilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si toto2né s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byf rozloZenie oviladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informa&néd prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachddza tiatidlo MENU (POMOC - zobrazl pravidia, popis hemych
funkcil a popis ako hrat, MOZNOSTI - aktivicia Turbo re2imu umoZfiuje zrjchienie tolenia valcov),
polia KREDITY € (zobrazuje finan2né prostriedky hrata), LINIE (zobrazuje potet aktivaych vyhemych
lin'), STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vySku vyhry) a tiadidla
AUTOHRA (s moznostou opakovania automatickych hier v potte 5 a# 100), MAX.STAVKA (nastavi
maximéinu hodnotu stévky), START (okrahle tiadidlo so zatotenou &ipkou) a lladidlc i (zobrazi
vyherni tabulicu, popis hemych funkcii a viherné linie).

Nastavenie hodnoty stAvky

Hodnota stédvky v eurdch na jedno otolenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je moZné ju menit
v rozmedzl minimalnej a maximainej stdvky pomocou tiadidiel - a +, alebo nastavit' jej maximéinu
hodnotu tiagidiom MAX.STAVKA.,

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach na popredi vaicov a v informaénom riadku
pod valcami, celkovd vyhra v eurdch je zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry su platné zfava doprava
a mugia zatinat na prvem vaici dpine viavo. Symboly sa musia nachadzal na vyhemnej linii
neprerusovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Platf iba najvyssia
vyhra na vyhemej iinii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypolet liniovej vyhry je
dany sdcinom hodnoty celkove] stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedenéhc vo vyherne)
tabulke.

DIVOKY SYMBOL. (WILD)

Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahrédza akykofvek iny symbol na vyhernej linil.
Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Vyherna linia mdZe obsahovat jeden a2 tri takéto symboly. Ak sa
divoky symbol objavi siiéasne na viacerjch vyhernych [inidch, nahradza symboly na kaZdej vyhemej
linii samostatne. Ak sa symbol WILD objavl po skonéenl tofenia na valcoch a je suastou vyhemej
kombinécie, spusta funkciu 243 Respin, ktord zvySuje potet vyhernych linii na 243 (criss-cross)
a zarovell po vyhadnotenl vyhernych kombindcil, odstrani tieto z valcov a na ich miesta sa zosuni
zadarmo nové symboly, kioré mdZu vytvorit dal$iu vghem( kombindciu. Ak je funkcia 243 Respin
aktivna, zobrazuje sa na favej strane li§ta s napisom 243 a na pravej strane lidta s nasabitefmi vyhry
(1x ~ 5x). Potiatoéna hodnota nésobitela je 1x. Po kaZdom odsiréneni symbolov z valcov sa vyhra
nasobl aktudlnym nésobitefom a jeho hodnota sa zvysi o 1. Funkcia kondf, ked sa nevytvoria nové
vyhemné kombinacie, alebo nasobitel vihry dosiahne hodnotu x5.

Nézov hry: Beastie Bux WW' T-10-3.0
Varzia: 1.0 TR e “'2:,’ Overil; 918
Platnost od: 13.09.2023 '912 ‘3 1 ; I.E‘ S!I' ANY Strana1z2
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Nisobena hra RIZIKO

Po kade] vyhre (mimo funkciu AUTO START) ak vySka wyhry nepresahuje 200 000 € sa tagidlo
MAX.STAVKA zmen| na tlatidlo RIZIKO. Pe Kiiknuti na tiacidlo RIZIKO, sa objavi obrazovka s kartou
llcom dole a hrad tipuje farbu tejto karty. KaZdy spravny tip zdvojnasobuje hodnotu vyhry a hraé moze
pokracovat' v tipovani, alebo si pripisaf aktualnu vyhru tlagidlom PRIPISAT. V pripade neuspesnej
volby hra konél a hra& sa bez vyhry vrati do zdkiadnej obrazovky k valcom. Maximalna suma, ktora
hraé mbZe zdvojnasobit' v nasobenej hre je 200 000 €. Ak hraé prekroi tito sumu, nemdZe uz vyhru
dalej znasobit, mdZe ju iba pripisat’ do kreditov a vritit' sa do zakladnej obrazovky k valcom. Pred
kazdym tipom hré¢ mdZe viacnasobne zniZil' stévku o polovicu vyberom tiadidla Vziat® polovicu.
NajnizSia suma aku je mo2né zniZit na polovicu je 0,02 €. Ak hrag zniZuje hodnotu stavky, ktoru nie je
moZné vydelit dvomi (na dve rovnaké Cisla s dvomi desatinnymi miestami), niZSiu &ast stavky hras
riskuje v nasobenej hre a vySsiu Cast' stavky odklada. Ceta odloZena Gast stavky sa mu pripise do
finanénych prostriedkov po skoncenl ndsobenej hry. Ak hrag nechce vstupit do nasocbenej hry, vyberie
v zékladnej hre datidio PRIPISAT avyhra sa mu pripide do pofa KREDITY € Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 400 Q00 €.

Limity stévok:

Miniméina stavka do hry: 0,50 €

Maximéina stévka do hry: 50 €

Maximalna vyhra z hry: 8 000 € (100 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (nésobitel vyheme] kombinacie)

NAZOV 3x ax 5%
Wild _ - .
(divoky symbel)
Biz6én 10 20 40
Medved S i2 24
Sob 4 8 16
Rysy 4 8 16
Viky 2 3 4
Vydry 2 3 4
Zajac 1 2 3
Veveritka 1 2 3
Nézov hry, Beastie Bux TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
. USTAV PIESTANY, L. 18
i Keajinskidcesta 29209/9 Overi: 919
Plalnost od: 13.09.2023 929101 PlESTA"Y Strana2z2
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Book of Vampires

Book of Vampires je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s troma symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztodenim valcov tlagidiom START
dosiahnut’ vyhernii kombindciu symbolov. Hréd sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v piatich
vyhernych liniach,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozioZenie oviadacich
a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovlidacie a informa&né prvky
V spodnej Casti obrazovky sa nachédza tiatidio MENU (POMOC - zobrazi pravidls, popis hemych

funkeil a popis ako hrat, MOZNOST! — aktivacia Turbo rezimu - zrjchlenie toSenia valcov), polia
KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraa), LINIE (krifujice sa Sipky - zobrazuje podet
aktivnych vghemych linif), 8TAVKA € (zobrazuje hodnotu cefkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vyku
vyhry} atiatidlda AUTOHRA (s moZnostou opakovania automatickych hier v potte 5 a2 100),
MAX.STAVKA (nastavi maximainu hodnotu stavky), START (okrihle tlagidlo so zatoenou 8(pkouy), I*
(zobraz! vyhemt tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linig) a tladidlo REPRODUKTOR (umoiiuje
zapnutie a vypnutie zvukov v hre}, pod prvym valcom sprava je zobrazeny ukazovate! pottu aktualne
aktivnych vyhemych linil. Z pravej strany valcov sa nachadza tiadidio KOSIK (umo2iuje kupovanie
bonusovej hry volné otolenia).

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je mo2né ju menit

v rozmedzl minimaine] a maximalnej stavky pomocou tistidiel - & +, alebo nastavit jej maximéinu
hodnotu tiagidiom MAX.STAVKA.

Vyhry
Jednottivé vyhry za vyherné linie sG zobrazované v eurdch iia popredi valeov, celkova vyhra v eurach

je zobrazena v informatnom riadku nad vakami a v poli VYHRA €. Vyhry s platné zfava doprava
amusia zadinat na prvom valci apine vfavo. Symboly sa musia nachédzat na vyhernej Inii
neprerusovane. Symbol mdZe byt vo vyhemej linii nahradeny divokym symbolom. Platl iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vighry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaji. Vypotet Hiniovej vyhry je
dany sdtinom hodnoly celkovej stévky a nasobitefa vyhemej kombindcie uvedeného vo vyherne
tabulke.

Funkcia SHATTER MODE

Po dosiahnuti vyhernej kombinacie symbolov sa aktivuje funkcia SHATTER MODE. PoZas funkcie sa
vyhema kombinacia symbolov odsiréni z valcov a na jej miesto sa zvrchu zosun® nové symboly
umotiiujice vytvorenie dalsich vyhernych kombindcil. Navyse pri kaZdom odstraneni symbolov
z valcov 8a zvy3uje podet vyhemych inif a2 do 243 (criss-cross). Prvé odstranenie symbolov z valcov
zvysi podst aktivnych vyhemych linil na 10, druhé odstrénenie zvysi potet aktivnych vyhernyeh tinii na
25, tretie odstranenie 2vysi potet aktivnych vyhernych linil na 50 a tvrté odstrdnenie symbolov zvySi
potet aktivnych vyhemych linii na 243. Funkcia sa ukonéi po vyhodnotenl vyhier na 243 vyhemnych
Iiniach, alebo ak sa na valcoch neobjavi potas funkcle 2iadna nova vyherna kombinacia. Dalsie
otoCenie po ukongenl funkcie zatina znova s 5§ vyhernymi liniami.

Nazov hry: Book of Vampires a TECHNICKY SKGI0BNY, 710-3.0
. OSTAY PIERTANY, &p. "

Yora 1.9 Krafinskdcenta 2929/6 g

Platnost od: 12.08.2023 92101 PIESTANY Strana12 3
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DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Krvavé W (WILD) symbol. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii
okrem symbolu Kniha (SCATTER). Divoky symbol sa zobrazuje na valcoch potas zakladnej hry iba ak
je aktivovand funkcia VAMPIRE WILDS. Funkcia sa mdZe aktivoval ndhodne po skongenl totenia
valcov. Ak je funkcia aktivna, v papredi valcov preletf kfdel netopierov a nasledne sa 1 aZ 6 nahodnych
symbolov na valcoch zmeni na WILD symbol. Vyherna linia mé2e obsahovat jeden aZ Styri takéto
symboly. Ak kompletna vyherna linia pozostava vyluéne zo symbolov WILD, je nevyherna. Ak sa divoky
symbol objavi stitasne na viacerych vyhernych liniach, nahrddza symboly na ka2dej vyhemej linii
samostatne. Ak sa potas funkcie SHATTER MODE nachadzaji na valcoch Wild symbaly, ktoré nie s
stitastou vyhernej kombinacie, po odstraneni vyhernej kombinacie z valcov ziskaji takéto WILD
symboly dedatoény néasobitef, ktory nasabli vyhru 2a vyherni kombinaciu, ktorej je WILD sucastou
aktuéine zobrazenou hodnotou na symbole. Hodnota nésobitefa sa zvyuje o 1 po kaZdom odstréneni
novej vyhernej kombinacle z valcov, ZvySovanie hodnoty nasobitefa sa ukongl po dosighnutl hodnoty
8x, alebo sa aktuaina hodnota vrati na 1x, ak sa ukong| funkcia SHATTER MODE. Ak je vo vyhems|
kombindcii obsiahnutych viacero WILD symbolov s dodatoénym nésobitefom vyhier, hodnoty
dodatoZnych nasobitefov sa stitavajui.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi zobrazia kdekolvek na vatcoch tri symboly Kniha (SCATTER), ziska 5, 7, 10, 12 alebo
15 otoeni zadarmo (BLOODY FREE SPINS). Na zadiatku bonusovej hry je nahodnym vyberom zo
symbolov, s vynimkou symbolu Kniha (SCATTER), vylosovany &pecidlny expandujlici symbol. Po
vylosovani $pecidinehe expandujuceho symbolu sa hraovi zobrazi v hemom poli namiesto valcov pat
vitra2! (okien), z ktorych jednu vyberie. Po vybere vitraZe sa tato rozbije a hrad ziskava taky poet
volnych ctotenl, aky sa zobrazl v tejlo vitraZi. Po&as bonusovej hry sa v informaéingj lidte nad vaicami
zobrazuju polia ZOSTAVAJUCE FREE SPINS (zobrazuje aktudiny potet volnych ototeni), CELKOVA
VYHRA (zobrazuje vySku celkovej vyhry z bonusovej hry v eurdch) a VYHRA (zobrazuje vysku vyhry
z aktudineho toZenia). V priebehu bonusovej hry sa po vyhodnoten! pripadnych vyhier a odstraneni
vietkych wvyhermnych symbolov z vakov (po ukonfenl SHATTER MODE) spustl expandujica
(roztahujica) funkeia vylosovaného symbolu (symbol sa zobrazuje na éarvenom pozadi). To znamené,
Ze ak sa vybrany symbol na valcoch nachadza v dostatonom potte pre vyhru (karlovy symbol A, K, Q,
J a symbo! Cesnak miniméaine 3x, ostatné symboly minimdlne 2x), kaXdy symbol sa reztichne na cely
valec na kiorom je zobrazeny a hrat ziska vyhru na vSetkych aktivnych vvhernych Iinisch. Vyhemé
kombinécie $pecidlnych symbolov sa vyhodnotia nezévisle na tom, &i st susediace, alebo zadlnaju na
prvom valci zfava. Vyherné kombindcie Specidlnych symbolov sa neodsfrafiuja z valcov apo ich
vyhodnoteni hra pokratuje dialsim volnym otofenim {ak je dostupné). Volné ototenia zatinaji vidy s 6
vyhernymi liniami. Poéet vyhemych linii sa mdZe zvysit' funkciou SHATTER MODE aZ na 243 (criss-
cross). Volné ototenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpoéitand z pofa KREDITY € Ziadna
stévka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Vofné otofenia zodpovedaj( stavke, kiora bola nastavena
pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné otodenia ziskané. Celkovéa vyhra z Volné otodenia je zobrazena
po vyterpani vietkych volnych otatok. Ak hrad dosiahne limit maximainej vyhry (400 000 €), bonusova
hra sa ukontl a maximalna vyhra sa pripige do kreditov. PoZas hry vofné ofofenia nie je moZné ziskat
dalsie volné otodenia.

Funkcla KUPIT FREE SPINS

Funkcla je dostupna po vybere tlatidia KUPIT FREE SPINS (strieborny nakupny ko&ik). UmoZiuje
hraéovi kapit bonusovd hru Vofné ototenia (FREE SPINS). Cena bonusovej hry je od 20 € aZ do 5000
€ aje zavisla od aktudine nastavenej vyky stévky do hry (predstavuje 100 nasobok stavky do hry).
Hodnota stavky do hry potas kdpenych volnych ctoéeni [e rovnakéd ako bola nastavena pri zakapenl
funkcie, Viyberom tlagidla v hrag potvrdzuje vyber volnych otofeni, tlatidiom X sa vracia do zékiadnej
obrazovky k valcom bez akfivécie funkcie.,

Nazov hry: Book of Vampires E TECHNICKY SKOSOBNY. T10-3.0

Verzia: 1.0 ] :’“:: ""‘1’”;‘:;:’9 Overll: 919
. rajinskicesia

Piatnost od: 13.09.2023 92101 PIESTANY Strana 223
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Limity stiavok:

Minimaina stévka do hry: 0,20 € / 20 € kupovanie hier zadarmo
Maximéina stavka do hry: 50 € / 5000 € kupovanie hier zadarmo

Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie

SYMBOL NAZOV 2x 3x 4x 5x
Krvavé W ) . } R
(divoky symbol)
e 5az 156
Ll - volnych - -
(SCATTER) otodeni
Upir 1 S 15 30
Rakva 1 5 8 15
Katich 1 3 5 10
Kriz 0,5 15 3 5
Cesnak - 1 156 3
A - 0.5 1 1,6
K . 0,5 1 1,5
Q - 0,2 0.5 1
J - 0,2 05 1
Nézov hry; Book of Vampines B SKOdoBNY, T-103.0
et 0 B ot
Platnost od: 13.09.2023 AL Strana 32 3
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Dragon Vs Phoenix

Dragon Vs Phoenix je Stvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so tyrmi symbolmi na prvom a posiednom valci a piatimi symbeolmi na
druhom a tretom valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlatidlom START dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri aZ 4 rovnaké symboly v 16 pevnych vyhemych liniach (8 vhernych
iinil zfava doprava a 8 vfhernych linii sprava dofava).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stéavky a vyhry sa totoné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadent méZe byt rozloZenie oviddacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviidacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachddza tladidle MENU (POMOC - zobrazi pravidld, popis hernych
funkcil a popis ako hrat, MOZNOSTI - aktivacia Turbo reZimu - zrychlenie todenia valcov), polia
KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hrata), LINIE (zobrazuje poget aktivnych vyhemych linis),
STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vydku vyhry) a tladidia
AUTOHRA (s mo2nostou opakovania automatickych hier v poéte 5 a2 100), MAX.STAVIKA (nastavi
maximainu hodnotu stivky), START (okruhle tladidio so zatolenou 8ipkou) a tiadidio .I* (2obrazl
vyhernu tabufku, popis hernych funkeil a vyherné linie).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota slavky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je mo2né ju menif
v rozmedzi minimélnej a maximalnej stavky pomocou tlatidiel - a +, alebo naslavil' jej maximéinu

hodnotu tiatidiom MAX.STAVKA,

Vyhry
Jednotlive vyhry za vyharné linie s zobrazované v eurdch v informadnom riadku pod valcami, celkova

vyhra v eurich je zobrazend na popredi vaicov a v poli VYHRA €. Vyhry sO platné zlava doprava
a sprava dofava, musia za&lnat' na prvom valci dplne viavo afebo vpravo. Symboly sa musia nachadzat
na vyhernej iinii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbotom. Platl
iba najvy88ia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhemnych linidch sa séitavaju. Vypodet liniovej
vyhry je dany stéinom hodnoly celkove] stévky a ndsobitela vyhernej kombindcle uvedengho vo
vwwhemej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je bud symbol Drak (WILD), alebo symbol Fénix (WILD). Hra& mé moZnost’ uréit,

ktory zo symbolov bude v hre pouity vyberom jednej zo ziatych séch nad prvym a poslednym vaicom.

Oba symboly maju dopinkovi rozsirujucu sa funkciu. Vyber jedného zo symbolov je mozZny iba

v 2akladnaj hre.

» Divoky symbol Drak (WILD) - zobrazuje sa iba na 1. a 4. valci, ak sa symbol stane, alebo mbze
stat’ sutastou vyhernej kombindcie, roztiahne sa na vaici o jednu poziciu nahor a jednu poziciu
nadol. Ak sa symbol zobrazl na vrchnej alebo spodnej pozicii na valci roztiahne sa o dve pozicie
daného valca v dostupnom smere.

» Divoky symbol Fénix (WILD) - zobrazuje a rozfahuje sa iba na 2. a 3. valci, Roztiashnutie symbolu
do piného Stvorca tvoreného Styrmi symbolmi (2x2) prebieha nahodne. Ak sa symbol zobrazl na
vrchnej alebo spadnej pozicii na valci, roztiahne sa do piného stvorca v dostupnom smere.

Divoky symbol nahrédza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem Scatter symbolu. Ak sa divoky

symbo! objavl suSasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii

samostatne. KaZdy zo symbolov WILD sa mé2e zobrazit' po skondent todenla na valcoch iba raz.

Nazov hry: Dragon Vs Phoenix H USTAY MESTANY, 3.5 ‘ T-10-3.0
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BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hrafovi zobrazia kdekolvek na valcoch tri alebo Styri symboly Scatter, hrad ziska 5§ alebo 7

ofo&enl zadarmo. Potas bonusovej hry s aktivne oba typy WILD symbolu. Volné otoéenia je hazardna
hra, pri ktorej nie je hradovi odpoditana z pola KREDITY € Ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas
bonusove] hry Volné ototenia zodpovedaji stavke, kitora bola nastavena pre hazardn( hru, v ktorej boli
Vofné otoCenia ziskané. Celkova vyhra z volnych otodeni je zobrazend po vyterpani vietkych volnych
ofadok. Podas hry volné otodenia nie je moZné ziskat' daldie volné otodenia.

Limity stivok:

Minimétna stavka do hry: 0,50 €

Maximalina stdvka do hry: 60 €

Maximaina vyhra z hry: 284 200 € (5684 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (nasobitef vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV ax 4x
o Scatter 5 7
XCATTED {SCATTER} volnych ofoéeni valnych oto&eni
T
;r _\E'r' | Fénix . .
1 BBV ({divoky symbal)
-wnnﬂL
Drak
{divoky symbol)
Helma 20 100
Lano 16 60
Lampién 10 30
Pergamen 5 20
Modry elixir 5 10
Ruiovy diamant 2 5
Cerveny diamant 1 3
Nazov hry: Dragon Vs Phoenix E me 0 T-10-3.0
Vorzia. 1.0 Krajinskdcentn 2929/1 sl
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SYMBOL NAZOV 3x 4x
Madry diamant 1 3
Zity diamant 0,5 2
Zeleny diamant 05 1
N&zov hry: Dragon Vs Phoenix gémw T-10-3.0
b R Krajinskdcesin 2929/ Ovorl 19
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1657

Fluxberry

Fluxberry je patvaicovd hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra v
intenetovomn kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim vaicov tiatidlom START
dosiahnut vyhernt kombinaciu symbalov. Hra sa na tri a2 pat rovnakych symbolov v tyridsat' pevnych
vvhemych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvorn mobilngj verzie, pritom pravidla hry, stAvky & vyhry su totoZné s
poéitagovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méZe byt' rozioZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniuv.

Ovlddacioe a informaéné prvky
V spodnej &asti obrazovky sa nachadza tladidio MENU (POMOC - zobrazi pravidla, popis hemych

funkceil a popis ako hrat), polia Kredity € (zobrazuje finanéné prostriedky hraga), Linle (zobrazuje pocet
aktivnych vyhemych linii), Stivka € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), Vihra € (zobrazuje vysku
wyhry) a tladidia Autohra (s moZnostou opakovania automatickych hier v poite 5 aZz 100), Max.stivka
(nastavi maximainu hodnotu stivky), START (okrihle tiadidio so zatodenou §ipkou), B (zobrazi
vyhemnd tabulku, popis hemych funkeil a vyhemé linie) a tiatidio REPRODUKTOR (umoZiiuje zapnutie
a vypnuiie zvukov v hre).

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli Stavka €, je mo2né ju menit

v rozmedzi minimélnej a maximainej stavky pomocou tatidiel - a +, alebo nastavit jej maximéinu
hodnotu tlatidiom Max.stivka.

Vyhry
Jednotlivé vyhry zavyhemé linie st zobrazované v informaénom riadku pod valcami v eurach,

spotitavaji sa do celkovej vyhry z otofenia na popredi valcov a celkova vyhra v eurich je zobrazena
v poli Vihra €. Vyhry s platné zfava doprava a musia zatinat na prvom vaici ipine viavo, Symboly sa
musia nachadzat na vyheme] (inii nepreruSovane. Symbol mé2c byt vo vyhemej linii nahradeny
divokym symbolom. Platl iba najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vihemych liniéch sa
stitavaju. Vypoletl Hniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stdvky a nésobitela vyhemnej
kembinécie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Nédoba s dZemom (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej
linii okrem symbolu Nddoba s ovocim (SCATTER). Vyhemd linia mé2e cobsahovat jeden a2 Styri
takéto symboly. Ak kompletna vyherna linia pozostéva vyluine zo symboliov WILD, nevyplaca Ziadnu
vyhru. Ak sa divoky symbol objavi si&asne na viacerych vyhemych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne. Ak sa po skongenl todenia valcov zobrazi symbol WILD a hr&2 po
vyhodnoteni v8etkych vyhier vykoné nové platené otogenie, symbo! WILD zostédva na svojej pozicii na
valci a zéroveii sa zobrazl o jednu poziciu daného valea nadol (ak je to moZné) - funkcia Flux Spins.
Potas funkcie nie je moZné menit' vyfku stavky. Funkcia sa ukonél ak sa WILD symbol zobrazl na
najnizéej pozicii daného valca. Funkcia sa aktivuje iba podas zakladnej hry.

BONUSOVA HRA VOENE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hrafovi zobrazia kdekofvek na valcoch tri, Styri alebo pat symbolov Nédoba & ovocim
(SCATTER), hra¢ ziska 5 otodeni zadarmo, Pri troch SCATTER symboloch sa hragovi zobrazuje podas
vofnych otoéenl na 1. valci zfava iba WILD symbal. Pri $tyroch SCATTER symboloch sa hradovi
zobrazuje pocdas volfnych ototeni na 1. a3. vaki zfava iba WILD symbol. Pri piatich SCATTER
symboloch sa hraovi zobrazuje potas vofnych ctodenl na 4., 3. 8 5. valci iba WILD symbol. Volné

Mézov hry: Fluxberry E gg:sipmii“mt _E‘.Fii' 7-10-3.0
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otolenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitana z pofa Kredity € Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej hry Volné ototenia zodpovedaju stévke, ktord bola nastavena pre hazardni
hru, v ktorej boli Vofné olo&enia ziskané. Celkova vyhra z Volné ototenia je zobrazena po vyéerpan|
vEetkych vofnych otagok. Podas hry volné otodenia nie je moZné ziskat' dalgie vofné ototenia.

Limity stévok:

Miniméina stévka do hry: 0,50 €

Maximélna stdvka do hry: 50 €

Maximaina wyhra z hry: 83 500 € (1670 nésobok stavky)

VYHERNA TABUUKA (nésobitef vwhemej kombinacie}

SYMBOL NAZOV 3x Ax 5x
*:,_!‘ -
1l Nadoba s dzemom ) i i
{divoky symbol)
5 5 5
Nédoba s ovacim .
volnych volnych volnych
(SCATTER} ototent otoden otoen
Jahoda 2 5 26
Zelené bobule 1 2 10
Cierne bobule 0,6 1 6
RuZové bobule 0.6 1 6
Modré bobule 04 0.6 5
Fialové bobule 04 0,6 4
Cervené bobule 0,2 04 3
OranZové bobule 02 04 2
Nizav hry: Fluxberry ggmﬁw' T-10.3.0
Verzia: 1.0 P 2;2:,9 Overil: 918
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1658
French Roulette - La Partage

Hra French Roulette - La Partage je stolovd hazardna hra prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine so Standardnymi medzinarodnymi pravidiami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stivky a vyhry su totozné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hraciu plochu tvori koleso rulety a pole na uzatvaranie stavok. Pole obsahuje 37 &isel (vratane 0).
Koleso sa dell na 37 poli od 0 do 36, kioré viak za sebou nenasleduji podfa velkosti. Umiestnené sa
striedavo v Eervenom a Siernom poli. Vynimkou je 0, ktora le2i v poli zelenom.

Ciefom hry je dopredu uhadnut, ktoré &islo padne. Stavka sa uzatvdra umiestnenim Zetdnov na hracie
pole. Hraé ma k dispozicii Zetdny v hodnote 0.1 €, 0.2 € 05€1€, 2€ 5€ 10€, 20 €, 25 € a50 €.
Vyber Zeténov sa uskutoéiiuje pomocou smerovych tlatidiel < a > po ich favej 2 pravej strane. Vybrany
Zetdn sa zobrazuje v bielom kruhu.

Po Kiiknui na tiadidio ,POKRACUJ sa aktivuje hracie platno a hrdé nad mdZe umiestiioval svoje
stavky. Vysku stavky modZe hrad prispdsobit’ kombindciou hodndt jednotlivich Zeténov. Nasledne po
kliknutl na vybranu poziciu na platne sa umiestni stdvka. Hra& méZe umiestiovat’ Zetény na hernom
plitne pokiaf nedosiahne hemy limit stévok. Jednotlivé druhy stavok méZu mat rozne limity.

Po uzatvoreni stavok hraé stiagi tiatidlo ,Roztogit™ (kruhové rotujice tlagidio), ruleta sa roztodl a vhodi
sa gufdtka. Po vyhldseni padnutého Cisla sa vyhodnotia stavky a je pripfsana pripadna vyhra.
Vyhodnotenie padnutého &isla mdZe hrad urychlit podas kriZenia guidsky tiatidiom Zrychiit”, kiors sa
zobrazi po jej vhodeni pod hemym stolom. Stavené Zetdny z hracieho pofa je mo2né odstranil
tiatidiom ,Odstrénit* (X). Dthym kiiknutim na samostatny stipec Zetdnov je moZné odstrénit iba tento
konkrétny stlpec. Kratsie podr2anie zobrazi celkovii hodnotu 2eténov v danom stlpci. Krokovo odobrat
jednotiivé stavky je mo2ne tiatidlom Vrétit" (zatotend &ipka viava). Pred roztodenim rulety si hr&s
mbZe ukladat' avyberat zoblubenych stdvok tladidiom ,Obfibend stivky" (symbol hviezdy).
Zdvajnésobenie stévok hra realizuje tiatidiom x2. Zdvojnésobit stavky je mo2né iba ak hodnota stavky
na pole a hodnota celkovej stavky nepresahuji svoje maximaine hodnoly. Tiatidlo ,Automaticki hra®
(zatotené Sipky s trojuhoinikom vo vnilr) umoziiuje opakovane zadat zvolen( stavku na vybrany
potet automatickych hier v po&te 5 a2 100,

Pri kombinovanych stavkach su vyky stavok na jednotlivé druhy stavok obmecdzené, teda nie je moZné
prekrodit ich maximéine hodnoty.

Vyhodnotenie hry
Druhy stavok:

Vonkajsie stévky (polia pre stévky s0 zobrazené z vonkajSej strany &lseiného platna):

1) Jednoduché stévky — hraé vyhrdva 2 nasobok stavky (vyherny pomer 1:1) na danu poziciu
a s to tieto stavky:

» Cervené - stavka na &ervené &lsla (min. 0,50 Eur max, 250 Eur)
« Cierne — stévka na &ierne &isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
= Pame - stévka na parne &isla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)

Nézov hry. French Roulelie - La Partage : T-10-3.0

Verzia: 1.0 gg Amv m'(' tmmv ““ V. Overii: 919
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e Neparne - stavka na nepéarne gisla {min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
s 1-18 (nizke) — stavka na nizke &isla {min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
» 19-36 (vysoké) — stavka na vysoké Eisla (min. 0,50 Eur max. 250 Eur}

V pripade ak padne 0 hrat vyhréava spat’ poiovicu stavenej éiastky na vetky jednoduché
stavky.

2) Stévka na tucet alebo stavka na stipec — hrad vyhrdva 3 nasobok stavky (vyhemny
pomer 2:1) na dand poziciu a si to tieto stavky:

P/ stavka na 12 ¢isel — 1. tucet (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
M'2 / stavka na 12 gisel - 2. tucet (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
D™/ stavka na 12 &isel — 3. tucet (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)
I/ stavka na 12 &lse! v prisiusnom riadku (min. 0,50 Eur max. 250 Eur)

Vnlitorné stavky:

1) Stivka na linlu — stavky na Sest za sebou nasledujicich &iset v dvoch stipcoch (napr. 4, 5,
6, 7, 8, 8). Zetony hra2 umiestfiuje zo spodnej strany &iselného platna na stred medzi dvoma
stlpcami. Hrad vyhréva 6 nasobok stavky (vyherny pomer 5:1) na danu poziciu. (min. stavka
0,10 Eur max. stavka 150 Ewr)

2) Stavka #tyroch - stavky na Styri za sebou iduce &isla 0, 1, 2 a 3 zobrazené vdvoch
stipcoch. Pre tito kombinaciu hra# umiestiiuje Zetény zo spodne] strany &iselného platna medzi
¢lselnd poziciu 0 a 1. Hraé vyhréva 9 nasobok stavky (vyhemny pomer 8:1) na danu poziciu.
(min. stévka 0,10 Eur max. stévka 150 Eur)

3) Rohové stavka — stavky na 8tyri &isla, kioré na platne vytvéraju §tvorec (napr. 4, 5, 7, 8).
Zetbny hréd umiestiiuje do stredu medzi Styri &iselné pozicie. Hr&& vyhrdva 9 nasobok stévky
{vyhemy pomer 8:1) na dan\ poziciu, (min. stavka 0,10 Eur max. stavka 150 Eur)

4) Stavka na ulitku ~ stavky na tri &isla, ktoré 80 na platne umiestnens v jednom stlpci (napr.
4, 5, 6). Zetény hra¢ umisstiuje zo spodnej strany &lselného plétne pod vybranym stipcom.
Naviac kombin4cie 0, 1, 2 a kombinacie 0, 2, 3. Zetény hrat umiestiiuje do stredu medzi tieto
Giselné pozicie, HraE vyhréva 12 nésobok stavky (vwherny pomer 11:1) na dand peziciu. (min.
stavka 0,10 Eur max. stavka 100 Eur)

5) Rozdelon# sthvka — stévky na dve ¢isla, ktoré st na platne umiestnené vedfa seba resp.
nad sebou {napr. 4, 5 resp. 4, 7). Zetbny hré¢ umiestiiuje medzi dve susedné &lselné pozicie.
Hra& vyhrava 18 nasobok stavky (vwwhemy pomer 17:1) na dan( poziciu. {min. stévka 0,10 Eur
max. stévka 100 Eur)

6) Stévka na jedno &islo — stavky na konkrétne éislo. Hrad vyhrava 35 nasobok stavky
(vyherny pomer 35:1) na dani poziciu. (min. stavka 0,10 Eur max. stavka 50 Eur)

Racetrack

Pridanym prvkom je pri tomto type rulety nad hracim platnom zmengené hracie pole § usporiadanim
vietkych &lsel tak, ako je tomu na kolese rulety. Tento prvak ufah&uje hraéom umiestnenie ich stavok
na tzv. susedné &isla, Pri volbe fubovefného &lsla, zakliknutim kurzoru v tejto sekcil {na 2mensenom
hracom platne s usporiadanim vSetkych tisel tak, ako je tomu na kolese rulety) je moZné umiestnit
stavku na konkrétne &lslo a isla s nim susediace, Hra¢ méZe menit' potet susediacich tisel tladidlami -
a + pod tymto prvkom v poli Susedia.

N&zov hry: French Rouletta - La Partage 7-10-3.0
R TECHNICKY SKUSOBNY. .
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Susedia nuly: kombinécia stavok na &isla podfa skutotného usporiadania na vysedi kolesa
rulety od &isla 22 po ¢&islo 25 vratane oboch tychio Sisel. Tato stavka zahtha ¢isla: 22, 18, 29,
7,28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25. Celkovo sa stavi 9 Zeténov zvolenej hodnoty
nasledovne: 2 Zetdny (alebo 1 Zetén dvojnésobnej hodnoly) sa stavia ako rozdelena stivka na
Sisla 0/2/3, 1 2etdn sa stavl ako rozdelena stavka na &fsia 4/7, 1 Zetdn sa stavl ako rozdelena
stavka na Cisla 12/15, 1 Zeton sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 18/21, 1 Zetdn sa stavi
ako rozdelena stavka na disla 19/22, 2 Zetdny (alebo 1 Zetén dvojnasobnej hodnoty) sa stavia

ako rozdelend stdvka na éfsla 25/26/28/29, 1 Zet6n sa stavi ako rozdelena stavka na d&isla
32/36. Vyhra zévis! od vyhernej kategorie stavky.

Tretiny kolesa: kombindcia stavok na Eisla podra skutoéného usporiadania na tretinovej vysedi
kolesa rulety od &isla 27 po &islo 33 vratane oboch tychio Eisel, Tato stavka zahfila &lsla; 27,
13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33. Celkovo sa stavi 6 Zetdonov zvolenej hodnoty
nasledovne: 1 2etdn sa stavl ako rozdelend stavka na &isla 5/8, 1 2etén sa stavi ako rozdelena
siavka na Cisla 10/11, 1 Zeton sa stavl ako rozdelens stavka na Gisla 13/16, 1 Zei6n sa stavi
ako rozdelena stavka na &fsla 23/24, 1 Zetén sa stavi ako rozdelena stavka na &isfa 27/30, 1
Zetdn sa stavi ako rozdelend stévka na ¢isla 33/36. Vyhra zavisl od vyhernej kategorie stavky.

Sirdtky: kombindcie stavok na Cisla, ktoré na kolese rulety fvoria dve samostatné sekcie mimo
sekeil Tretiny kolesa a Susedia nuly. Tato stavka zahifa &isla: 1, 20, 14, 31, 9, 6, 34, 17.
Celkovo sa stavi 5 Zeténov zvolene] hodnoty nasledovne: 1 Zetdn sa stavi na éislo 1, 1 Zetén
sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 6/9, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelens stavka na 8isla
1417, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 17/20, 1 2etdn sa stavi ako rozdelena
stdvka na &lsla 31/34, Cisio 17 je safastou dvoch stavok (14117 a 17/20). Vyhra zévisl od
vyhernej kategdrie stavky.

V hornej tasti obrazoviy nad prvkom Racefrack sa nachédza lifta obsahujica:

pole Neddvna histéria hier (zobrazuje poslednych 7 padnutych &isel)

a Hadidia:

Statistika (tri rozdielne vysoké stipce) - zobrazuje herné platno s percentudingm vyjadrenim ako éasto
boll jednollivé polia platna vyherné, hra& moze uloZit stivku priamo vyberom jednéhe zlebo viscenych
poli natomto platne alebo vybrat moZnost STAVKA NA STUDENE (umiestni stavku na polia
& najni2éou percentudinou hodnotou) alebo moZnost STAVKA NA HORUCE (umiestni stavku na potia
5 najvySsou percentudinou hodnotou)

Legenda (symbol Ziarovky) - zobrazuje popis ovladacich a informaénych prvkov

Nastavenia hry (iri vodorovné &iary nad sebou) - umo2fiuje aktivoval' alebo deaktivovat nastavenia

hry, zobrazuje Pravidia hry a vyplaty.
V lavej hornej éasti herného okna st zobrazens informatné polia;

KREDITY € — pole zobrazuje vy8ku finanénych prostriedkov hrata v eurach pri vstupe do hry
STAVKA € - pole zobrazuje hodnotu celkavej stavky
VYHRA € - zobrazuje vyhru z poslednej ukoncenej hry. V pripade nevyherného kola sa zobrazuje 0.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10€

Maximaina stavka do hry: 500000 €

Maximalna vyhra z hry: 2175000 €

Nézov hry: French Roulatte - La Partage T-10-3.0
B oy smsen. oot
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Frozen Queen

Frozen Queen je &tvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztofenim valcov tlaCidiom START
dosiahnut’ vyhemG kombinéciu symbolov, Hra sa na dva aZ pat’ rovnakych symbolov. V pripade dvoch
scatter symbolov sa hré nezavisle na vyhernych Iniach. V pripade iroch rovnakych symbolov sa hra na
27 vyhernych linil (criss-cross), v pripade Styroch rovnakych symbolov sa hré na 81 vyhernych linil
(criss-cross) a v pripade piatich rovnakych symbolov sa hra na 243 vyhernych Iinil {criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mbZe byt rozioZenie oviddacich
a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OvlAdacie a informaéné prvly
V spodnej Zasti obrazovky sa nachadza tiatidio MENU (POMOC - zobrazi pravidlé, popis hemych

funkcii a popis ake hrat, MOZNOSTI — aktivacia Turbo reZimu - zrychlenie tofenia valcov), polia
KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hrata), SPOSOBY (2obrazi poést aktivnych vyhemych
linil), STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) atiatidla
AUTOHRA (s mo2nostou opakovania automatickych hier v podte 5 a2 100), MAX.STAVKA (nastav
meximélnu hodnotu stavky), START (okrihle tiatidlo so zatotenou Sipkou), 4* (zobrazl vyherni
tabulku, popis hemych funkcii a vyherné linie) atladidlo REPRODUKTOR (umoZfiuje zapnutie
a vypnutie zvukov v hre),

Nastavenie hodnoty stivky
Hednota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je mozné ju menit

v rozmedzl minimalnej a maximalnej stavky pomocou fiatidiel - a +, alebo nastavit jej maximainu
hodnotu tiagidlom MAX.STAVKA.

Vyh

Jedl:gtiivé vihry za vyhemé linie sG zobrazované v informadnom riadku pod valcami v euréch,
spoCitavaju sa do celkovej whry z otodenia na popredi vaicov a celkova vyhra v eurdch je zobrazena
v poli VYHRA €. Vyhry s platné zfava doprava a musia za&[nat na prvom valkci Gpine viavo. Symboly
sa musia nachadzat na vyhemnej lini nepreruSovane. Symbol moéZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom (WILD/SCATTER). Piat iba najvys8ia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych
wyhernych linidch sa stitavaji. Vypotet liniovej vyhry je dany sitinom hodnoty celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinscie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD/SCATTER)

Divokym a zérovei SCATTER symbolom je symbol Krystél (WILD/SCATTER). Nahradza akykofvek
iny symbol na vyhemej linli. Vyherna kombinacia mbZe obsahoval’ maximaine jeden takyto symbol. Ak
sa divoky symbol objavi suéasne na viacerych vyhemych liniach, nahrddza symboly na ka2dej
vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOL'NE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hraovi zobrazia kdekolvek na valcoch dva symboly Krydtdl (WILD/SCATTER), hrat ziska 10
ototenl zadarmo. Pred zadatim volnych ototeni sa valce v strede herného pofa od seba odsund (2
valce na lavd stranu a 2 valce na pravd stranu) a na tomto mieste medzi nimi sa zobrazi obrovsky
symbol fadovej krafovnej, ktory ma funkciy WILD symbolu a zostane zobrazeny na svojom mieste aZ
do skon&enia volnych otodeni. Potet symbolov vo vyhemnej kombinacii sa tym zvysi aZz do 5 a poet
vyhemych linil sa zvysi a2 do 243. Volné ototenia je hazardna hra, pri kiorej nie je hraZovi odpotitané
z pola KREDITY € Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusove| hry Voiné olofenia zodpovedaji

HCKY SKUBOBNY
Nazov hry: Frozen Queen gﬁ:mg AN\’:.B:“ T-10-3.0
Verla: 1.0 Krajinskdcesta 2925/9 Ovarit: 919
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stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Vofné olodenia ziskané. Celkova vyhra
zVolné olotenia je zobrazena po vyderpanl vielkych volnych otatok. Ak hrad dosiahne limit
maximainej vyhry (400 D00€), bonusova hra sa ukoné! a vyhra sa priplde do kreditov. Podas hry vofné
otofenia nie je moZné ziskat' daldie volné ototenia.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 50 €
Maximaina vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABUL'KA (nasobitef vyhemej kombindcie)

SYMBOL NAZOV 2x 3x 4x 5x
F.N
Ladova krafovna B ) _ ;
(divoky symbol)
i0
Krystal .
vofnych - - -
. {WILD/SCATTER) otoent
Tiger - 8 16 32
@ t'adovy medved - 4 8 16
/"' =
~ Snezny vik - 2 4 8
E" Sova . 1 2 4
A A - 0,5 1 15
@ Q - 0.2 0,5 1
3 J - 0,2 0,5 1
; TECHNICKY BNUSOBNY.
‘Nlézcw'hry. Frozen Quesn USTAY PIESTANY. bn 7-19-3.0
arzia: 1.0 Overil: 919
Krajinskdcesta 2928/9 Strans 2z 2
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Hawaiian Fever

Hawaiian Fever je trojvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim vaicov tlagidiom START
dosiahnut' vyhernt kombinéciu symbolov. Hré sa na tri rovnaké symboly v 27 vyhernych linidch (criss-
Cross).

Hra je pristupné aj prosirednicivom mobiinej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sd totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt' rozloZzenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zatiadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlatidic MENU (POMOC - zobrazi pravidia, popis hemych

funkcil a popis ako hrat, MOZNOSTI - akfivacia Turbo re2imu umoziiuje zrychlenie todenia valcov),
polia KREDITY € (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), SPOSOBY (zobrazuje pocet aktivnych
vyhemyich linil), STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vy&ku vyhry)
a tiatidia AUTOHRA (s mo2nostou opakovania automatickych hier v poéte 5 az 100), MAX.STAVKA
(nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (oknihle tlatidlo so zatodenou $ipkou), I* (zobrazi
vyhemd tabufku, popis hemych funkeil a vyherné Iinie} a flagidio REPRODUKTOR (umoZiiuje zapnutie
a vypnutie zvukov v hre). Z pravej strany valcov sa nachadza tiatidlo KOSIK (umoZAuje kupovanie
bonusovej hry volné otottenia).

Nastavenie hodnoty stévky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je moZné ju menit

vrozmedzi minimdinej a maximainej stavky pomocou tlatidiel - a +, alebo nastavit jej maximéinu
hodnotu tlaSidiom MAX.STAVKA.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie si zobrazované v euréich v informa&nom riadku pod valcami, celkova
vyiira v eurdch je zobrazena na popredi vaicov a v poil VYHRA €. VWhry su piainé iba za kompieiné
vyhemné linie. Symboly sa musia nachédzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbel md2e byt vo
vyhemej linii nahradeny divokym symbolom. Piatl iba najvy$Sia vyhra na vyhemej Wnii. Vyhry na
viacerych vyhemych linidch sa séltavaji. Vypodet liniovej vyhry je dany sitinom hodnoty celkovej
stavky a nasobitefa vyhemej kombinacie uvedeného vo vyhemej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Havajskdé tanetnica (WILD). Nahridza akykolfvek iny symbal na
vyhernej linii okrem symbolu Aloha (SCATTER). Divoky symbol sa zobrazuje kdekofvek na valcoch iba
podas zékladnej hry. Ak sa poéas zékladnej hry symbol WILD slane, alebo mdZe stal' sufastou
vyhemej kombinécie, roztiahne sa na vSetky pozicie valca na kiorom je zobrazeny. Vyhermna
kombindcia mbZe obsahovat jeden a2 tri WILD symboly. Ak tvoria vyhernd kombindciu vylutne WILD
symboly hrad ziskava vyhru podra vyhernej tabulky. Ak sa divoky symbol objavi suéasne na viacerych
vyhernych liniach, nahréadza symboly na kaZdej vyherne] linii Bamostatne.

Nésobeni hra RIZIKO
Po kadej vyhre (mimo funkciu AUTO START) ak vyska vyhry nepresahuje 200 000 €, sa tladidio

MAX.STAVKA zmeni na tladidio RIZIKO. Po kiiknuti na tlagidio RIZIKO, sa objavi obrazovka s kartou
licom dole a hraé tipuje farbu tejto karty. KaZdy spravny tip zdvojnasobuje hodnotu vyhry a hraé mézZe
pokratovat v lipovanl, alebo si pripisat akiualnu vyhru tlatidiom PRIPISAT. V pripade neuspesnej
volfby hra kon&{ a hré& sa bez vyhry vréti do zakladnej obrazovky k valcom. Maximéaina suma, kiord
hraé: mdZe zdvojnasobit v nasobenej hre, je 200 000 €. Ak hraé prekrodi tito sumu, nemd2e uZ vyhru

Nézov hry: Hawalian Fever TECHNICKY SKUSOBNY- T-10-3.0

Verzla: 1.0 " ““"':: ""3:“"2”; i Overil: 919
, rajtnskbcosia ;
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dalej znasobit, moZe ju iba priplsat do kredilov a vratit' sa do zakladnej obrazovky k valcom. Pred
kaZdym tipom hra¢ moZe viacndsobne zniZit stavku o polovicu vyberom tladidla Vziat' polovicu.
Najniz8ia suma, ako je moZné zni2it' na polovicy, je 0,02 €. Ak hr&g zniZuje hodnotu stavky, ktorG nie je
moZné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla s dvomi desatinnymi miestami), niz8iu dast’ stavky hrad
riskuje v nasobenej hre a vy$3iu éast stévky odkiada. Ceta odloZens ast stavky sa mu priplSe do
finangnych prostriedkov po skonéeni nasobnej hry. Ak hrad nechce vstupit do nasobnej hry, vyberie

v zékladnej hre tlagidio PRIPISAT avyhra sa mu priplse do pota KREDITY €. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 400 000 €.

BONUSOVA HRA VOL'NE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hraCovi zobrazia kdekolvek na valcoch tri symboly Aloha (SCATTER), ziska 10 ototenf zadarmo
(ALOHA FREE SPINS). Pogas vofnych otosenf sa md2e zobrazit symbol Havajské taneénica (WILD)
iba na druhom valei, pricom symbol v2dy pokryje cely valec a po vyhodnoteni vetkych vyhier sa
aktivuje funkcia WAIKIKI RESPIN. Potas tejto funkcie symbol WILD zostdva na druhom valci
a zadarmo sa pretolia symboly na valcoch 1 a3, pre vylvorenie novych vyhemych kombindcii.
Pretotenie WAIKIKI RESPIN nezni2uje potet volnych otoleni. Potas bonusovej hry sa v informaénej
liste nad valcami zobrazuje pole ZOSTAVAJUCE FREE SPINS: (zobrazuje akiualny potet vofnych
otogeni). Volné ototenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoditana z pofa KREDITY € Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry VoIné ototenia zodpovedajli stévke, ktord bola nastavena
pre hazardni hru, v ktorej boli Volné ototenia ziskané, Celkova vyhra z Volné otodenia je zobrazena
po vyterpani vietkych vofnych otafok. Polas hry volné otcéenia nie je mo2né ziskal dalie volné

ctolenia.

Funkcia KUPIT FREE SPINS

Funkgcia je pristupna po vybere tiaidla KOPIT FREE SPINS (21ty nakupny kosik). UmoZiiuje hracovi
kupit bonusovi hru Volné ototenia (FREE SPINS). Cena bonusovej hry je od 20 € aZ do 5000 € a je
zavisld od aktudine nastavenej vySky stavky do hry (predstavuje 100 nasobok stavky de hry). Hodnota
stavky do hry potas kapenych voinych otogenl je rovnakd, ako bola nastavena pri zakipeni funkcie.
Vyberom tlagidla v hrdé potwrdzuje vyber volnych otoZenl, tlagidiom X sa vracia do zékladnej

obrazovky k vatcom bez aktivécie funkcie.

Limity stavok:

Miniméina stavka do hry: 0,20 € / 20 € kupovanie hier zadarmo
Maximaina stévka do hry: 50 € / 50600 € kupovanie hier zadarmo
Maximalna vyhra z hry. 93 000 € {1860 nasobok stavky)

VYHERNA TABUL'KA (nasobitel vihernej kombinscie)
SYMBOL NAZOV 3x

Havajska tane&nica 50
(divoky symbol)
’ T Aloha 10
(SCATTER) volnych otodeni

WS
\ ' Melbnovy drink 25
I“f" Kokosovy drink 12

. e TECHNICKY SKDEOBNY. .
Nazov hry: Hawailan Fever BN UsTav FESTANY, bp. T-10-3.0
erlsui=0 Krajinskdcesla 2929/¢ Ovari: 919
Platnost od; 13.09.2023 92101 PIESTANY Strann 2z 3
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SYMBOL NAZOV 3x

\ Ananasovy drink 6

* " i

¢ - ;

9 Pika 1

S gs 1
N&zov hry: Hawalian Fever gﬁ:{,"gf’w T-103.0
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Joker Reelz

Joker Reelz je patvaicova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tiadidlom START
dosiahnut' vyhem( kombinéciu symbolov. Hra sa na i aZ pal rovnakych symbolov v 9 pevnych
vyhemych linidch. Dva alebo tri valce sa mb2u potas totenia spojif a vytvorit jeden obrovsky valec
zobrazujuci obrovsky symbol alebo symboly, ktoré md2u byt na valcoch zobrazené celé, alebo iba
tiastoZne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! moze byt' rozioZenie oviddacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informa&né prviy
V spodne] gaslti obrazovky sa nachadza tlatidio MENU (POMOC - zobrazi pravidla, popis hernych

funkcil a popls ako hrat, MOZNOSTI - aktivacia Turbo reimu - zrychlenie tofenia valcov), polia
KREDITY € (zobrazuje financné prostriedky hraéa), LINIE (zobrazuje podet aktivnych vyhemych Inif),
STAVKA € (zobrezule hodnotu celkovej stavky), VVHRA € (zobrazuje vysku vjhry) a tiadidia
AUTOHRA (s moZnostou opakovania automatickych hier v potte 5§ az 100), MAX.STAVKA (nastavi
maximéinu hodnotu stavky), START (okruhle tiatidio so zatotenou §lpkou}, I* (zobrazi vyherna
tabulku, popis hernych funkcil a vyherné linie) a tlatidico REPRODUKTOR {umoZiuje zapnutie
a vypnutie zvukov v hre).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stévky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je mo2né ju menit

v rozmedzi minimainej a maximainej stavky pomocou tiaéidiel - a +, alebo nastavit jej maximalnu
hodnotu tlatidiom MAX.STAVKA.

Vyh

Jgdl:cyatlive vyhry za vyhemé linie si zobrazované v euréch v informaénom riadiku pod vaicami, cetkova
vyhra v euréch je zobrazen#é na popred! vaicov a v poli VYHRA €. Vyhry st platné zfava doprava
musia zallnat' na prvom valci Upine viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhemej linii
nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyherne] linii nahradeny divokym symbolom. Obrovsky symbol
pokryva véetky pozicie na valcoch kde je zobrazeny tak isto, ako pri poéiato&nom usporiadani valcov.
Jeden obrovsky symbol rozmeru 2x2 zobrazeny na spojenom valci sa pri vypodte vihry bude poditat
ako dva be2né symboly, ak su obe pozicie symbolu na vghernej Iinii. Plati iba najvyssia vyhra na
vyheme;j linii. Vyhry na viacerych vyhemych linidch sa s&itavaju. Vypotet liniovej vyhry je dany sGéinom
hodnoty celkovej stévky a nasobitela vyheme] kombingcle uvedendho vo vyhemej taburke,

DIVOKY SYMBOL. (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
divoky symbo! objavi siiéasne na viacerych vyhernych linidch, nahrédza symboly na ka2dej vyhernej
linii samostatne. Vyherna linia obsahujiica vylutne WILD symboly, je nevyherna. Ak sa zobrazi po
skontenl tolenia valcov na obrazovke jeden alebo viac divokych symbolov, po vyhodnoteni vietkych
vyhier sa akfivuje funkcia opakované ototenia Joker Respins. Potet opakovanych oto&enl je rovny
pottu obsadenych pozicil na vaicoch WILD symbolom (jeden obrovsky WILD symbol zobrazeny na
troch vaicoch, teda Stvorec velkosti 3x3 prestavuje 9 obsadenych pozicil). Jeden WILD symbol na
jednej pozicii vaica udell hratovi 1 opakované todenie, dva WILD symboly na dvoch poziciach valcov
udelia hratovi 2 opakované tolenia aZ do piného pola WILD symbolov, kioré udeli hradovi 15
opakovanych ototeni. Pogst opakovanych otodenl sa mée v ich priebehu zvysit zobrazenim nového
WILD symbolu (symbolov) na valcoch. Opakované otodenia je funkeis, pri ktore] nie je hradovi

Nézov hry: Joker Resiz TECHNICKY SKOSOBNY- 17.10-3.0
GSTAV PESTANY, 0.
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odpotitana z pola KREDITY € Ziadna stavka. Viyhry ziskané polas tejto funkcie zodpovedaji stavke,
ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli opakované otolenia z(skané. Celkova vyhra
z opakovanych otogenl je zobrazena po vyderpani vietkych opakovanych ototeni. Ak hra¢ dosiahne

limit maximalinej vyhry (400 000 €), opakované ofo&enia sa ukontia @ maximaina vyhra sa pripise do
kreditov.

Limity stavok:

Miniméina stavka do hry: 0,50 €
Maximdlna stavka do hry; 50 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 €

VYHERNA TABULKA (nésobitefl vghemnej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 3x 4x 85X
Joker ] : ;
(divoky symbol)
Hviezda 10 20 60
Sedmitka 5 10 15
Zvon 3 8 12
Bar 1 3 5
Srdce 0,5 1 p
Karo 0,5 1 2
Tref 0,2 056 1
Pika 0,2 0.5 ' 1
Nézov hry: Joker Reslz g‘,’:"fﬁgw ' 1-10-3.0
e Krajinskdcostia 2920/9 Overil: 919
Pilatnost od: 13.00.2023 8210t PIESTANY Strane 2z 2
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Rot Stormo

Rot Stormo je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
intemetovom kaslne, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov Hatidlom START
dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na dva a% p#t rovnakych symbolov v 40 pevnych
vyhernych linidch (neplati pre SCATTER symboly).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviaddacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlaSidio MENU (POMOC - zobrazi pravidla, popis hernych

funkcil a popis ako hrat, MOZNOST| — aktivacia Turbo reZimu - 2rgchlenie toenia valcov), polia
KREDITY € (zobrazuje finantné prostriedky hraga), LINIE (zobrazuje potet aktivnych vyhemych linil),
STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VVHRA € (zobrazuie vygku vyhry) atiacidla
AUTOHRA (s.mo2nostou opakovania automatickych hier v potte 5 aZ 100), MAX.STAVKA (nastavi
maximéinu hodnotu stavky), START (okriithle tlagidio s bleskom), J* (zobrazl vyherni tabufku, popis
hernych funkcii a vyherné linie) a flatidio REPRODUKTOR (umoZiiuje zapnutie a vypnutie zvukov v
hre). Z pravej strany valcov sa nachadza tiatidio KOSIK (umozfiuje kupovanie bonusovej hry voing
otozenia).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkove; stavky v eurdch na jedno otofanie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je moZné ju menit

v rozmedzl minimalne] a maximainej stiavky pomocou tiatidiet - a +, alebo nastavit jej maximéinu
hodnotu Hagidlom MAX.STAVKA.

Vyhry
Jednotiivé vyhry za vyheme linie st zobrazované v euréch v informa&nom riadku pod valcami, celkova

vyhra v eurdch je zobrazené na popredi vaicov a v poli VYHRA €. Vyhiy sii platné zfava doprava
amusia zatinat na prvom valci Gpine wviavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
nepreru$ovane. Symbol mdZe byt vo vyhemej linii nahradeny divokym symbolom. Platl iba najvyssia
vyhra na vyhernej linil. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s&itavaji. Vypotet liniovej vyhry jo
dany sucinom hodnoty celkove] stévky a ndsobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemnej
tabulke. Vyhra za SCATTER symboly plati kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbo! Wild. Nahradza akykofvek iny symbol na vyhernej Ifnii okrem symbalu
Rot Stormo (SCATTER). Divoky symbol sa zobrazuje kdekolvek na vaicoch 2, 3 a 4 iba polas
zdkladnej hry. Ak sa potas zékladnej hry symbol WILD stane, alebo mbZe stat' siiEastou vyhemej
kombinécie, roztiahne sa na véetky pozicie valca, na ktorom je zobrazeny. Vyherna kombinacia méZe
obsahovat jeden aZ tri WILD symboly. Ak sa divoky symbol objavi sti&asne na viacerych vyhemych
Iiniach, nahradza symboly na kaZdej vwherne] linii samostatne.

Nésobena hra RIZIKO
Po ka2dej vyhre (mimo funkciu AUTO START) ak vySka vyhry nepresahuje 200 000 €, sa tiagidio

MAX.STAVKA zmeni na tlatidlo RIZIKO. Po kiiknutl na tlagidio RIZIKO, sa objavi obrazovka s kartou
licom dole a hra¢ tipuje farbu tejto karty. Ka2dy spravny tip zdvojnasobuje hodnotu vyhry a hrat moze
pokratovat' v tipovani, alebo si pripisat aktudinu vyhru tiagidiom PRIPISAT. V pripade neispe3nej
volby hra konéi a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Maximéina suma, ktoru
hra€ moZe zdvojnasobit' v nasobenej hre, je 200 000 €. Ak hrat prekrodl tito sumu, neméze u2 vyhru

Ndzov hry: Rot Stormo ﬁgﬂ%‘ﬁm Y. T-10-3.0
i L Kra)inskdcesta 292079 Overii: 919
Platnost od: 13.00.2023 82101 PIESTANY Strana 1z 3
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dialej znasobil, mdZe |u iba pripisal’ do kreditov a vratit’ sa do zakladnej obrazovky k valcom. Pred
kazdym tipom hr&% mdZe viacnasobne zniZil' stavku o polovicu vyberom tlagidia Vziat' polovicu.
Najnizsia suma ak( je moZné zniit na polovicu je 0,02 €. Ak hra& znizuje hodnotu stavky, ktord nie je
moZné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla s dvomi desatinnymi miestami), niZsiu Cast’ stavky hrac
riskuje v nasobenej hre a vyssiu Sast stivky odklada. Celéd odloZend cast stavky sa mu pripiSe do
finandnych prostriedkov po skon&enl nasobnej hry. Ak hraé nechee vstipit do nasobnej hry, vyberie

v zakladnej hre tlacidlo PRIPISAT avyhra sa mu priplse do pola KREDITY € Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 400 000 €,

FUNKCIA OPAKOVANE TOCENIA ROT STORMO HOLD & WIN (RESPIN)

Ak sa hradovi zobraz! B a viac symbolov Rot Stormo kdekolvek na valcoch, po vyhodneteni vyhernych
linif sa aktivuje funkcia Opakované totenia ROT STORMO HOLD & WIN (RESPIN). VEetky symboly
Rot Stormo, ktoré spustili funkciu sa uzamknu na valcoch a zvysné symboly realizujo 3 opakované
todenia (Respiny). Poas opakovanych toteni sa md2u zobrazovat na valcoch iba symboly Rot Stormo
a Rot Stormo Cash. Ak sa podas opakovanych totenl zobrazi novy symbol Rot Stormo, alebo Rot
Stormo Cash, dany symbol sa uzamkne na valci a podet zostavajiicich opakovanych toéeni sa obnovi
na 3. Symbol Rot Stormo Cash sa zobrazuje na valcoch iba podas funkcie Opakované todenia. Ma na
sebe nahodne zobrazena pefiaZni vyhru v eurdch (v hodnote nésobku celkovej stavky x7, x10, x15,
%20, x25, alebo x50). Vyhry za jednotlivé symboly Rot Stormo Cash sa séitavaju. Funkcia sa ukonéi ak
s0 vylerpané vietky opakované tofenia (Respiny), alebo si obsadené vietky pozicie na valcoch
symbolmi Rot Stormo a Rot Stormo Cash. Ak sa po ukon&eni opakovanych todenl zobrazl na valcoch
12 aZ 18 symbolov Rot Stormo v kombinacii so symbolom resp. symbolmi Rot Stormo Cash, hrag
ziskava okrem vyhry za symboly Rot Stormo Cash aj vyhru za dosiahnuty potet Rot Stormo symbolov
podlfa vyhernej tabufky platnej potas opakovanych todenl. V pripade 20 symbolov {piné pole) Rot
Stormo a Rot Stormo Cash zobrazenych na valcoch, hraé ziskava vyhru podfa vyhemej tabufky platnej
potas opakovanych togenl.

VYHERNA TABULKA potas opakovaného tofenia (nasobitel vyhernej kombindcie za dosiahnuty
poéet symbolov)

Poﬂ symbo.!ov Nésobok stivky
12 10
13 20
14 50
15 75
18 100
17 200
18 500
19 1000
20 2000

VYHERNA TABULKA potas opakovaného tofenia (nascbitel vyhernej kombinécie za kazdy symbol)
NAZOV 1x

SYMBOLY. B

Rot Stormo Cash 7-50

Nézov hry: Rot Stormo E gﬁ‘v ,:;-?:wt !. ip T-10-3.0
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Funkcia KUPIT Opakované toenia (RESPIN)

Funkcia je pristupna po vybere tiatidla KUPIT Opakované toenia {zfaty nakupny kosfk). UmoZiuje
hragovi kapit' funkciv Opakované totenia (RESPIN). Cena funkcie je od 50 € aZ do 5 000 € a je zavisla
od akiualne nastavenej vySky stavky do hry (predstavuje 100 nasobok stavky do hry). Hodnota stavky
do hry poas ktpenych volfnych ototenl je rovnaka, ako bola nastavena pri zakapeni funkcie. Vyberom
Hadidla ANO hra¢ potwdzuje vyber volnych otodeni, tiatidiom NIE sa vracia do zakiadnej obrazovky

k valcomn bez aktivacie funkcie.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,50 € / 60 € kupovanie hier zadarmo

Maximalna stavka do hry: 50 € / 5000 € kupovanie hier zadarmo
Maximaina vyhra z hry: 100 000 € (2000 nasobok stivky)

VYHERNA TABUL'KA (nasobitel vihemej kombinécie

NAZOV 2 3x 4x 5x
Wild ) ) N )
{divoky symbaol)
Rot Stormo . ) _ _
{SCATTER)
Sedem 2 5 10 50
Zvon - 1 5 20
Hrozno - 0.6 2 10
Meldn - 0,5 1 5
Slivka - 0,6 1 5
Pomarant - 0,2 05 2
Citron - 02 0,5 2
Ceregne - 0,2 05 2
Nézov hry: Rot Stommo S T-10-3.0
Verzla: 1.0 Krajinskdcesie 2929/ Overil: 919
Plathost od: 13.08.2023 2101 PIESTANY Strana 3z 3
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Wolf Sierra

Wolf Sierra je pafvalcovd hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoten/m valcov tladidiom START
dosiahnut vyherni kombindciu symbolov. Hra sa na tri a2 pal rovnakych symbolov v 40 pevnych
vyhernych liniach,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidlé hry, stavky a vyhry s0 totoZné s
potitabovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilinom zariadeni mdZe byt rozloZenie oviddacich

a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviddacie a Informagné prvky
V spodnej Sasti obrazovky sa nachadza tlatidio MENU (POMOC - zobrazi pravidia, popis hemych

funkcil a popis ako hrat, MOZNOST! ~ aktivacia Turbo reimu umoiiiuje zrychlenie todenia vaicov),
polia KREDITY € {zobrazuje finantné prostriedky hréca), LiNIE (zobrazuje podet aktivnych vyhernych
linif), STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vyéku vyhry) a tiagidia
AUTOHRA (s moZnostou opakovania automatickych hier v pote & aZ 100), MAX.STAVKA (nastavf
maximalnu hodnotu stavky), START (okrihle tiatidlo so zatofenou Sipkou), .t (zobrazi vyhem
tabulku, popis hernych funkcil a vyherné linie) a tialidlo REPRODUKTOR (umoZfiuje zapnutie
& vypnutie zvukov v hre).

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkave] stavky v eurdch na jedno otolenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je moZné ju menif

v rozmedzl minimainej a maximainej stavky pomocou tlatidiel - a +, alebo nasiavit jej maximainu
hodnotu tlatidiom MAX STAVKA.

Vih

J:dr:tv:tlive vyhry zavyhemné linle s zobrazované vinformanom riadku pod valcami v eurdch,
spotitavajl sa do celkovej vyhry na popredi valcov a celkova vyhra v euréich je zobrazené v poli
VYHRA €. Vyhry si platné zlava doprava a musia zadinat’ na prvom vaii dpine viavo. Symboly sa
musia nachddzat na vyhemej iinii nepreruSovane. Symbol mdZe byl vo vyhemej linii nahradeny
divokym symbolom. Platl iba najvyégia vyhra na vyhernej linfi. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavajd. Vypodet linlovej whry je dany sutinom hodnoty celkovej stdvky a nasobitefa vyhemej
kombinécia uvedeného ve vjhemej tabulke.

PRIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbofom je symbol Biely vik (WILD). Nahradza akykolvek inj symbol na vyherne; Ifnii okrem
symbolu Lapa& snov (SCATTER). Vyherna linia moZe obsahoval jeden a2 pat takjchto symbolov.
Vyhernda kombinécia tvorend vylutne WILD symbolmi, ktora predstavuje najvysSiu vyhru na linii,
vyplaca vyhru podfa vyhemej tabutiky. Ak sa divoky symbol objavi sitasne na viacerych vyhemych
linidch, nahradza symboly na kadej vyhernej linii samostatne. Symbol WILD sa mé2e vyskytovat
potas zakladne] hry na valcoch v zhlukoch (zobrazi sa na viacerych pozicidch valca nad sebou).

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hratovi zobrazia kdekoivek na valcoch 2, 3, alebo 4 symboly Lapat snov (SCATTER), ziska 5
volnych ototen! zadarmo. Potas volnych otoeni sa vSetky WILD symboly, ktoré sa zobrazia na
valcoch prichytia na svojej pozicii a zostavaji tam a2 do skonZenia bonusovej hry. Ak sa potas volnych
ototani zobrazl kdekolvek na valcoch SCATTER symbol, hré¢ ziska jedno volné otolenie zadarmo
navySe. SCATTER symbol sa mdZe vyskytnut na valcoch pofas bonusovej hry viackrat. Volné
otodenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitana z pofa KREDITY € Ziadna stavka. Viyhry
ziskané podas bonusovej hry Vofné otoSenia zodpovedaiju stavke, ktoré bola nastavena pre hazardni

Nizov hry; Wolf Sierra B = oL e T-10-30
Overil; 819

Vorzla: 1.0 Krsjinsxacesta 202919
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hru, v kiorej boli Voiné otoGenia ziskané. Celkova vyhra z Volné otodenia je zobrazena po vy&erpan|
vietkych volnych otatok. Ak hra& dosiahne limit maximalnej vyhry (400 000 €), bonusova hra sa ukondi
a vyhra sa pripide do kreditov.

Limity stivok:

Minimalna stavka do hry; 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 50 €
Maximalna vyhra z hry: 400 0D0 €

VYHERNA TABUI'KA (nasobite! vihernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV x 4x Bx
Ny 4 )
A Biely vik
4 A 5 25 50
%: J (divoky symbol)
T Lapal snov vor:;'fch ) )
(SCATTER) otogenl
Sedy vik 2.5 5 25
Orol 1 25 12,8
Indidnsky totem 05 2,5 5
A 0,1 15 3
K 0,1 15 3
Q 0,1 0,5 25
J 0,1 05 26
10 0,1 0,5 25
(\(_..}J 9 0.1 0,5 25
Nézov hry: Woll Sierra fﬁ:ﬁ%{m"%ﬁ T-103.0
Verzia; 1.0 Krajinskdowsts 2029+ Ovarit 919
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Wandering Wild

Je élvarvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako imternetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoZenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztoen( valcov tiaCidiom &TART v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 84 vyhernych linii (criss-cross) pri 3 vyhernych symboloch a 256
vyhernych linil {criss-cross) pri 4 vghernych symboloch.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné
s potitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie
ovi&dacich a informagnych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Hiavné oviidacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéne prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VVHRA V EUR (zobrazuje vygku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (ndwrat do zoznamu hier) MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA $IPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického toéenia vaicov).

Pristup k vyhernej tabufke je mo2ny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spusiit
automatické hranie 5 moZnostou navolenia po&tu todenl od 10 do 1000, alebo s mo2nost'ou hrat' do
vyGerpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukonéit tatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas totenia valkcov je moZné skralit &as ich tolenia tlatidiom STOPMm a wychlit tak 2obrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovet reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zérovelt méZe byt hréZovi poniknuts
aktivacia reZimu QUICK SPIN aj polas hrania prostrednictvom diaidgového okna. Tento redim je
mo2né deaktivovat prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méZe spristupnif’ resp. zakézat bez zmeny pravidiel,

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tiadidld - a + v rozmedzi min. a2 max. stavky, alebo ffagidlom MAX BET zvolit maximalnu

stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurfich na prislusnej vyhemnej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej casti vaicov a v poli VYHRA V EUR. Vyhemé kombindcie musia zadinat' na valci Upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nach&dzat na jednej z vyhemych linil nepreruSovane. Symbol méZe byt
vo vyhernej linii nahradeny divokymi symbolmi. Plati len najvyS8ia vyhra na vyhemaj linil. Vyhry na
viacerych vyhemych liniéich sa séitavajt. Vypotet vyhry je dany si&inom celkovej stavky a nasobitela
vyhermnaj kombinacie uvadeného vo vyhemnej tabulke.

Nisobend Hra Riziko

Po kaZdej vyhre (aj po ukondeni opakovanych roztoteni) je moZné po stlatent tiatidla s obrazkom
kariet vstupit do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je moZné znascbenie vyhry. V novej
obrazovke sa hrét mdZe pokusit zdvojnasobit akiudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervend
alebo tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoll spravnu farbu vyzrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zollk), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani
pokratovat, alebo sl pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stiadenim tatidla PRIPISAT. v
pripade nelspesnej volby hra konél a hrad sa bez vyhry vrali do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovand karta s logom Zolika, Je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktordkolvek
hrégom zvolena farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovaf celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umo2fiuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tiatidiom POLIT méze hra¢ riskovanu Ciastku zni2it na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripi8e hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe diastky sa zaokrahlujd na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole adlastka pripisana hrétovi do pofa KREDIT

Nézov hry; Wandering Wild TRECHNICKT SKOBOBNTY, T-10-3.0

Verzia: 1.9.1 E OBTAV MESTANY. 0. E Overik931
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moiné pokradoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktoni je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €,

Ak suéet vietkych polenych diastok prevedenych na kredit hraéa a aktualnej potenciginej vyhry {v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dbjst k prekrodeniu sthrnngj vyhry 500000 €, hra taktieZ nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraf nemd zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre méZe stladit' tiadidlo
s logom mince a prasiatka, ktoné prevedie vyhru do pola s kreditom,

Divoky symbol

Divoky symbol je symbol WILD, nahradza vietky ostainé symboly. Vyhernd kombindcia tvorend len
divokymi symboly vyplaca vyhru podfa najvysdie vyplacajiceho symbolu z vwhemsj tabulky. Vyhema
kombindcia mdZe byt vytvorend aj kombinaciou divokého symbolu WILD a expandujliceho divokého
symbolu EXPAND WILD.

Expandujici divoky symbol

Expandujiicim divokym symbolom je symbol EXPAND WILD, nahradza véetky ostatné symboly. Ak sa
zobrazi kdekofvek na valcoch, rozliahne sa na cely dany valec a nasledne sa spustia opakované
roztoCenia (Respin). KaZzdé opakované roztofenie posunie expandovany divoky symbol o jeden valec
dofava, aZ dokym symbol nevypadne z herného pofa. Polas opakovanych roziofenl nie je hrétovi
odpoiiitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané polas opakovanych rozioleni
zodpovedaj( stavke, kiord bola nastavena pre hazardnli hru, v kiorej boli opakované roztodenia
ziskané. Vyhry s0 potas opakovanych roztoceniach kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Miniméine stavka do hry: 0,05 €

Maximatna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximama vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nézov hry: Wandering Wikd TECHNICKY SKOBOBNY. T-40-3.0
Verzia: :.9.-113 B OSTAV PIRETANY, bp. smarnz:na;
Risinostcda s 4:2023 Keajinskdcenta 2920/9 Sneicx
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"""""""" Symbol Nazov 4x 3%
Sedmitka 10 1
L ]
Zvon 8 0,8
Melén 2 0.6
Hrozno 2 06
Slivka 1 04
Pomarané 1 04
Citrén 08 0,2
CGeredne 0.8 02
Wild ) _
{divoky symbo!)
EXPAND) Expand Wild
1'; ' ! n‘l {expandujicl divoky - -
LA ) symbol)
Nizov hry; Wandering Wild B TECHNICKY SKDBOBNT, T-10-3.0
Verzia: 1.0.1 OSTAV MEATANY, i Overil:g31
Platnost od: 13.4.2023 Kralinskdoesta 2029/0 Strang 3z 3
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Shuriken Legend

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kaslne, s tromi symbolmi na valci. Ciefomn hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnul’ vyhemn(
kombinaciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztotenf valcov tadidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prosirednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stévky a vyhry si totoZzné
s poitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt' rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviddacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finaniné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy&ku vyhry} a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiv hier),
DOMOV (navral do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximdlnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE $IPKY (spusti reZim
automatického toenia valcov),

Pristup k vyhernej tabufke je mo2ny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toten! od 10 do 1000, alebo s moZnostou hraf do
vySerpenia kreditu. Tento rezim hrania je mo2né ukonéit tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m,
PoZas tofenia valcov je moZné skratit ¢as ich totenia tlatidiom STOP/® a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivoval reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveli moZe byt hraovi poniknuts
aktivécia rezimu QUICK SPIN aj poéas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento reZim je
mo2né deaktivovat' prostrednictvom preplinata v nastavenl! hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavis!
od nastavenia prevadzkovatela, kiory ho mdZe spristupnit' resp. zakézal bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR & mo2no ju nastavit
klikanim na tlacidla - a + v rozmedz] min. a max. stavky, alebo tiatidiom MAX BET zvolit maximainu

stavku.
Vyhry

Jednotlive vyhry st zobrazované veurdch na prisludnej vyherne| linii. Celkova vyhra je zobrazend
v strednej tasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyhemeé kombinacie musia zatinat' na valci Gplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol mdZe byt
vo vyhemnej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov platl kdekoivek na
valcoch. Plati lan najvysSia whra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemych linidch sa séftavaju.
Vypodet vyhry je dany stdinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinécie uvedeného vo
vyhemej tabulke.

Nasobené Hra Riziko

Po kaXdej vyhre (aj po ukongeni bonusovej hry Volné otatky) je moZné po stiatenl tladidla s obrazkom
kariet vstdpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ moZe pokusit' zdvojnasobit’ aktualnu vyhru {pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢erveni?
alebo iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra& uspe3ny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyZrebované karla je Zolik), dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry 8 mo2e v zdvojnésobovani
pokragovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tladidla PRIPISAYT. V
pripade nelspesnej volby hra konél a hral sa bez vyhry vrali do zékladnej obrazovky k vaicom. Ak je
vyZrebovana karta € logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zollk nahradza klorukolvek
hré¢om zvolenu farbu,

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusl riskoval celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT moze hraé riskovani &iastku zniZit na polovicu. Druhd
polovica sa automaticky pripiée hratovi do pofa KREDIT v EUR, Obe tiastky sa zaokrihfuji na dve
desatinné miesta ~ riskovanad giastka smerom dole a tiastka priplsand hratovi do pola KREDIT

Nézov hry: Shurtken Legend E TECHNICKY SKODOBNT. T-10-3,0
Verzis; 1.9.1 OSTAY PEATANY, 4.0 Overil:631
Platnoat od: 13.4.2023 Krajinskdcastas 202919 Strana 123
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hréé¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovand stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, kiorG je moZné zdvojnascbovanim dosiahnut’ je 500 000 €.

Ak siicet vietkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraéa a aktuaine] potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojn&scbenie. Ak mé
zdvojnasobenim wyhry dojst k prekroCeniu sidhrinej vyhry 500000 € hra taktieZ nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat’ do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiadit tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symbol

Divoky symbol je symbol CHRAM, nahrédza véetky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu
SURIKEN (scatter). Za minimaine 2 po sebe idtice divoké symboly po&niic od 1. valca zlava sa vyplaca
samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyhemna suma za divoké
symboly vySéia ako vyhra za normaine symboly (aj ked divoky symbol je stittastou vyherne; linie}.

Bonusovi hra Vofné Othtky

Bonusovy symbol je symbol SURIKEN (scatter), zobrazuje sa na 1., 3. a 5. valci. Ak sa zobrazia 3
symboly SURIKEN, spusti sa bonusova hra Volné Otatky s 10 volnymi otdc¢kami. Divoky symboi
CHRAM je potas bonusovych hier lepkavy, ostava na svojej pozicil a2 do skonZenia bonusovych hier.
Bonusové hry Volné Otatky si hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpotitana z pofa KREDIT v
EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Vofné otatky zodpovedajil stévke, ktord bola
nastavena pre hazardn( hru, v kiorej boli Volné Otadky ziskané. Vyhry su potas volnych otacok
kumulované v poli VYHRA v EUR. V priebehu Volnych Otiok nie je moZné vyhrat' dalsie Volné

Otaky.

Herné limity

Minimalna stéavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximdina vyhra z hry: 500 600,00 € (5 000 nasobok celkove] stavky)

Nézov hry: Shuriken Legend TECHRICKCT S0, T-10-3.0
Varzia: 1.9.1 B BeTAV PEBTANY, dp ’ Overil:831
Platnost od: 13.4.2023 Kralinskdoesin 2029/9 Strana 223
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__Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nézov 5x 4x 3x T 2x
Muz 200 100 10 1
Zena 100 50 ] 1
Zvitok 75 25 5 1
Vejér 75 25 5 1
A 30 8 1 -
K 30 8 1
Q 20 5 1
J 20 5 1 -
10 20 b 1 -
Chrém
(divoky symbol) 500 150 20 2
Suriken i ) 10 vornych i
{scatter symbol) otaéok
Nazov hry: Shuriken Legend TECHNICKY sKOdoBNY,. T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 E (STAV PIBSTANY, bp. Overil:931
Platnost od: 13.4.2023 Krajinskhcesin 2029/9 Strana 3z 3
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Nulti Bricks

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v intemetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim vaicov dosiahnut vyhernd
kombinéciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tiatidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hré sa na 3 rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stévky a vyhry si totoZné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbdle byt rozioZenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviaddacie a informag&né prvky

Na spodnej tasli obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje visku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vySku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhern( tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histdriu hier),
DOMOV (ndwat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatick&ho toéenia valcov).

Pristup k vyhemej tabulke je mo2ny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfivje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia po&tu to&eni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vy&erpania kredilu. Tento re2im hrania je moZné ukondit' tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/a,
Podas toienia valcov je mo#né skratit' &as ich tofenia Uadidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovatl rezim
automatického rychleho zastavenia vakov QUICK SPIN. Zérovel! moZe byt hralovi poniknuts
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednicivom dialogového okna. Tento reZim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaéa v nastaveni hry. Dostupnost reZzimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méZe spristupnit’ resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlacidla - & + v rozmedzi min. a max. stvky, alebo tlagidiom MAX BET zvoiit maximalnu

atavku.

Vyhry

Jednotiivé vyhry st zobrazované v euréch na prislusnej vyhemej iinii. Celkova vyhra je zobrazend
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zadinat na valkci Gpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol mdze byt
vo vyhemej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekofvek na
vaicoch, Plati len najvyisia vyhra na vghemej linii. Vighry na viacerych vyhernych liniéch sa sitavajo.
Vypoel vyhry je dany sG&inom celkovej stdvky a ndsobitefa vyhemej kombinacie uvedeného vo
vyhemej tabulke.

Nésobend Hra Riziko

Po kadej vyhre (aj po ukonteni bonusovej hry Volné otatky) je moZné po stiatenl tiatidla s’ obrazkom
kariet vstipil do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktoref je moZné zndsobenie vyhry. V novej
obrazovke 2a hra& mo2e pokusit zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Servent
alebo &iernu farbu vy2rebovanej karty. Pokial je hrad Gspesny a zvoll sprévnu farbu vyzZrebovane] karty
(alebo vyZrebovand karia je Zollk), ddjde k zdvojnésobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovani
pokradovat, alebo si pripisal’ aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tiadidla PRIPISAT. v
pripade neuspe&nej volby hra kongl a hra¢ sa bez vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je
vytrebovand karta s logom Zoltka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zollk nahrédza ktorikofvek
hratom zvolend farbu.

Hrad pri tipovanl na farbu karty nemusi riskovat celu vwhru. K dispozicii je funkcia, kloréd umo2iiuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tiatidiom POLIT méZe hrad riskovany &iastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokrihfujli na dve
desatinné miesta — riskované &lastka smerom dole a tiastka pripisand hragovi do pofa KREDIT

Nézov hry: Muill Bricks B TECHNICKY SKUA0BNT, T-10-3.0
Verzia; 1.9.1 DSTAV PESTANY, Lp. Qverii:931
Platnost od: 13.4.2023 Krajinskdcesta 2929/9 Slrana1z3
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smerom hore. V zdvojnasobovanf je moZné pokracovat' do momentu, kym hrad nedosiahne [imit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stévka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej miniméinej stavky.
Maximéina vyhra, ktord je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak siitet véetkych polenych tiastok prevedenych na kredit hrata a aktuélnej potencidinej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje fimit maximalnej whry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry S00000 € hra taktie2 nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nemad zaujem vstupovat do herného re2imu znésobovania vyhier, po vyhre mdZe stlatit tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symbol

Divoky symbol je symbol WILD, nahradze v3etky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu
HVIEZDA (scatter). Zobrazuje sa s nasobitefom =1, x2 alebo x3. Vyhra za vyhernt kombingciu ktorej
sicastou je divoky symbol bude nasocbend hodnotou nésobitela, v pripade viacerych divokych
symbolov bude vyhra nasobens suCinom hodnot ndsobitefov. Vyherna kombinécia tvorena len divokymi
symboimi vyplaca vyhru podfa najvy3Sie vyplacajiceho symbolu z vihemej tabufky nasobena suginom
hodndt nasobitefov. Maximélna hodnota cetkového nasobitela méZe byt 27.

Bonusové hra Vol'né Otadky

Bonusovy symbol je symbol HVIEZDA (scatter), zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Ak sa zobrazia 3
symboly HVIEZDA, spustl sa bonusové hra VoIné Otagky s 10 volnymi otatkami. Podas bonusovej hry
Volné Otadky sa polet vyhermych linif menl z5 na 27 (criss-cross) pri 3 vyhemych symboloch.
Bonusové hry VoIné Otatky su hazardna hra, pri klorej nie je hrafovi odpolitand z poia KREDIT v
EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané potes bonusovej hry Volné otaky zodpovedaji stavke, ktora bola
nastavend pre hazardni hru, v kiorej boli Vofng Otatky ziskané. Vyhry sii poéas volnych oladok
kumulované v poli VYHRA v EUR. V priebehu Volnych Otatok nie je moZné vyhrat dzldie Volné

Oftacky.

Herné limity

Minimélna stavka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: ¢ 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stéavky)

Nézov hry: Mulij Bricks H TECHMICKY SKUBOBNT, T-10-3.0

Verzia: 1.8.1 OSTAY PIEETANY, ip. Overil:531

Platnost od: 13 .4.2023 Krlllnaucu?'anui Strana 2z 3
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Vyhernd tabufka (nasobitef vyhernej kombinacie)

Symbot Nazov 3x
Sedem 15
Melén 10
Hrozno 8
Slivka 6
Pomarand 4
Citrdn 2
Coredfia 1
Hviezda .
(scatter symbol) 10 volnych otatok
Wild _
({divoky symbol)
Nazov hry; Multi Bricks TECHMICKY SKOBOBNT., T-10-3.0
Verzis: 1.9.1 B OSTAV MESTANY.ip. Overil.931
Platnost od: 13.4,2023 Strana 3z 3
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Moonlight Fortune 50

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov v 50 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie
ovladacich a informatnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovil&dacie a informa&né prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachddzajli polia KREDIT V EUR {zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vyku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vjhry) a
tadidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (ndvrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximilnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEZZATOCENE SIPKY (spusti rezim
autornatické&ho todenia valcov).

Pristup k vyhemej tabutke je moZny cez tiatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia pottu toéenl od 10 do 1000, alebo s moZnost'ou hral' do
vy&erpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukongit' tiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/R.
Potas tofenia valcov je mo2né skratit éas ich tofenia tladidiom STOP/® a urychlit’ tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeneého kolieska) aktivoval re2im
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveli moZe byl hragovi poniknuta
aktivicia refimu QUICK SPIN aj poas hrania prostrednictvom dialégového okna. Terto reZim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaéa v nastavenl hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovetela, ktary ho mo2e sprisfupnit’ resp. zakéazat bez zmeny pravidied.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toSenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidld - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidiom MAX BET zvolit' maximainu

stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurdch na prisiudnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VWHRA V EUR. Vyhemé kombinacie musia zaéinat na valci upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachddzat' na jednej z vyhemych linil neprerusovane. Symbol mdze byt
vo vphernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolfvek na
valcoch. Platl len najvy8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemych liniach se séitavaji.
Vypotet vyhry je dany siéinom celkovej stivky a nésobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo

vyhernej tabulke.

Nésobend Hra Riziko

Po ka2dej vyhre (aj po ukonteni bonusovej hry Volné otacky) je mo2neé po stlaceni tladidla s obrazkom
kariet vstupit do novej cbrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hrat moze pokusit zdvojnésobil’ akiuadlnu vwhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenil
alebo tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag uspesSny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyZrebavana Kkarta Je 2olik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani
pokratovat, alebo si priplsat aktuélnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlaenim tiatidia PRIPISAT. v
pripade neuspesnej volby hra konél a hrad se bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolfka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2ollk nahridza ktordkolvek
hra&om zvolenu farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celtl vyhru. K dispozicti je funkcia, ktora umoZiuje
rozdelenie riskovanej iastky. Tlagidlom POLIT moZe hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu, Druhé
polovica sa automaticky priplde hraéovi do pofa KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokrohfuju na dve
desatinnéd miesta ~ riskovana &iastka smerom dole a tiastka pripisana hrafovi do pofa KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradoval do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnéscbovanim dosishnut’ je 500 600 €.

Ak sutet vietkych polenych giastok prevedenych na kredit hraéa a aktudinej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximdinej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrodeniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra& nema zaujem vstupovat' do herného re2imu znasobovania vyhier, po vyhre mbze stiacif tiadidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhri: do pofa s kreditom.

Divoky symbol {wild)

Divoky symbol je symbol DRUID, nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu
MESIAC (scatter). Za minimaine 3 po sebe idlce divoké symboly poénie od 1. valca zlava sa vyplaca
samostatna vyhra. T4 sa vyplati namiesto vyhry za normélne symboly, ak je vyhernad suma za divoké
symboly vyssia ako vyhra za norméine symboly (aj ked divoky symbol je sttastou vyhemej linie). Ak
sa na valci zobrazf viac po sebe idicich divokych symbolov, zlitia sa do jedného veikého symbolu.

Bonusové hra Voiné Otdtky (Fres Spins)

Bonusovy symbol je symbol MESIAC (scatter), zobrazuje sa na 2., 3. a 4. valci, Ak sa kdekofvek na
vakcoch 2, 3 a 4 zobrazia 3 symboly MESIAC, hraé ziska vyhru podfa vyhemnej tabufky a nasledne sa
spusti bonusové hra Vofné Otatky s 6 vofnymi otdEkami. Polas celého priebehu bonusovej hry je na
celom 1. ab. vaki uzamknuty naskiadany divoky symbol DRUID. Za 3 scatter symboly potas
bonusovej hry mb2e hrat vyhrat' dalsich B volnych otatok. Volné otadky st hazardnd hra, pri kiorej nie
je hratovi odpotitana z pola KREDIT v EUR 2Ziadna stévka. Viyhry ziskané pocas bonusovej hry Volne
olacky zodpovedaji: stavie, ktord bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli Volné otatky ziskané.
Vyhry st podas hazardnej hry Volné otaky kumulované v poli VYKRA v EUR.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximéina stavka do hry: 500,00 €

Maximéaina vyhrs z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovaj siavky)

Nazov hry: Moonlight Fortune 50 B TECHNICKY SKUOSOBNY. T-10-3.0
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

“Symbol | Nézov 5x 4% 3x
Jednorozec 8 3 0.8
Vik 8 2 0,6
E
' Sova 4 1 0.6
Zajac 4 1 06
A 2 0.8 04
K 2 08 0.4
Q 2 08 04
J 1 04 0.2
10 1 0,4 0.2
9 1 04 0,2
Mesiac ) ) 2
{scatter symboal) + 6 vofnych otadok
Druid
(divoky symbofl) 10 4 1
Ndzov hry: Moonlight Fortune 50 A T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1429

Lightning Spell

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internefova hra v internetovom
kaslne, s fromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut’ vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov Hadidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupné aj prostrednicivom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stvky a vyhry su totoZné
s politatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byl rozioZzenie
oviadacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informatné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy3ku vyhry) a
tlatidla MENU (cbsahuie odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (névrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stévky),
START/ZATOGENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti reZim
automatickeho tofenia valcov).

Pristup k vyherne] tabulke je moZny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia pottu togent od 10 de 1000, alebo s moZnestou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukonéit tiadidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/G.
Potas todenia valcov je mo2né skratit &as ich tofenia tiaidlom STOPM a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednicivom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivoval rezim
automatického rychieho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarove#t mdZe byl hratovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj poas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reim je
mo2né deaktivovat' prostrednictvom prepinaga v nastavenl hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zévist
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho modze spristupnit’ resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stivky
Hodnota cefkovej stivky na jedno tolenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavil
klikanim na tladidia - a + v rozmedzi min. a max. stévky, alebo tlatidlom MAX BET zvoli' maximéainu

stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prisluinsj vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Easti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zainat na vaici Upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol méZe byt
vo vyhemsj linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Platl len najvy3gia vyhra na vyhemej linii a za najvacsi potet scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhemych linidch sa s&itavajd. Vypocet vyhry je dany suinom celkovej stévky a nasobitela

vyhemej kombinacie uvedeného vo vyheme;j tabulke.

Nésobené Hra Riziko

Po ka2dej vyhre (aj po ukonienl bonusovej hry Vofné otaéky) Je mo2né po stlaeni tiadidla s obrazkom
kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je moiné znésobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hrat mdZe pokisit zdvojnasobit akiualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Zervenli
alebo é&lernu farbu vyZrebovanej karty. Pokia! je hra& aspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karla je 2ollk), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbze v zdvojnasobovani
pokratovat, alebo si priplsat aktuainu vyhru z pola VYHRA v EUR sllatenim tacidla PRIPISAT. v
pripade neuspesnej volby hra kongi a hré¢ sa bez vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je
vy2rebované karta 5 logom Zolika, Je tip na farbu karly automaticky vitazny, Zolik nahrddza ktordkolvek

hra&om zvolenu farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusl riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tlatidiom POLIT moZe hrad riskovan &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripl&e hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ziastky sa zaokrihfuju na dve
desalinné miesta ~ riskovana &iastka smerom dole a diastka pripisand hratovi do pofa KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moiné pokratoval do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po polenl nekiesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximaina vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak sucet vBetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrdéa a aktusinej potencidlnej vghry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekroSeniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taklieZ nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrat nema zdujem vstupoval' do hemého reZimu znésobovania vyhier, po vyhre méze stlacit’ tlatidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol W, nahrddza vEetky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu
BONUS. Za minimédine 3 po sebe idice divoké symboly podniic od 1. valca ziava sa vypléca
samosiatna vyhra. Ta sa vyplatl namiesto vyhry za norméine symboly, ak je vyhernd suma za divoké
symboly vy$sia ako vyhra za norméine symboly (aj ked divoky symbol je siidastou vyherne;j linie).

Bonusovd hra Vofné Otacky

Bonusovy symbol je symbol BONUS (scatter), zobrazuje sa kdekolvek na valcoch v zakladnej hre. Ak
sa kdekolvek na valcoch zobrazia minimalne 3 symboly BONUS, spustl sa bonusova hra Volné Otatky
s poltom volfnych otatok podlfa vyhernsj tabulky. Bonusové symboly kieré spustili bonusovt sa hru
premenia na lepkavé divoké symboly. Ostand uzamknuté na svojich poziciach potas celého prisbehu
bonusovej hry. Divoky symbol W sa po&as bonusovych hier zadarmo zobrazuje s nédpisom +1 aje
lepkavy. Ak sa zobrazl kdekofvek na hernom poll, hradovi prideil jednu volni otdtku a nésledne sa
divoky symbol uzemkne sa svojej pozicil a? do konca bonusovej hry. Fotas jedného spustenia
conusove] hry sa d& odohral’ maximéine 18 volfnych oladok. Violné otagky si hazardnd hra, pri kiorej
nie je hrélovi odpotilana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry
Volné otatky zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli Volnd otatky
ziskané. Vhry st potias hazardnej hry Vofné otacky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimaina stdvka do hry: §,84 €

Maximaina stavka do hry: 100,60 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)

Nézov hry: Lightning Spell TECHNICKY SHOBOBNYT, T-10-3,0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, 2.p. Overll:931
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SyTbol Néazov 5% 4% ax 5
Kniha 20 8 4
Elixir 15 6 25
Presypacie hodiny 10 5 2
Prsted 8 4 1.5
A 5 2 1
K 5 2 1
Q 3 1 0.5
J 3 1 0,5
10 1 05 025
(scatloy eymbo | 8 voIch otééok | 7 volnjeh otscok | 6 votnjch otacok
] (divok;'vv:ymbol) 50 10 5
e SETAY mEsTAY o Overi3t
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Eldorado

Je trojvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkevana ako internetova hra v internetovom
kasine, s fromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tiatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5 pevnych vyhemych linidch,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné avlddacie a informa&né prvky

Na spodnej tasli obrazovky sa nachédzaja polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR {zobrazuje vysku celkovej stdvky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy3ku vyhry) a
Hatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (ndvrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximdinu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEZATOGENE $IPKY (spust rezim
automatického tolenia valcov).

Pristup k vyhemej tabutke je moZny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poltu todenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hraf do
vyberpania kreditu. Tento re2im hrania je mo2né ukondit' tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/a.
Poas togenia valcov je moZné skratt ¢as ich tofenia Uadidlom STOP/M a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvorn nastavenia hry (ikona ozubenéhe kolieska) aktivoval redim
attomatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zéroveli moZe byl hragovi pontiknuta
aktivacia reZimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento reim je
moZné deaktivovat prostrednictvom prepinada v nastavenl hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavis(
od naslavenia prevadzkovatela, ktory ho moZe spristupnif’ resp. zakazal bez zmeny pravidiel,

Nastavenia hodnoty etivky
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tiadidia - a + v rozmedzl min. a max. stavky, alebo tladidiom MAX BET zvalit maximéinu

stavku.

Vihry

Jednotlive vyhry st zobrazovang v surach na prielusnej vyhemnej iinii. Celkova vyhra js zobrazend
v strednsj &asti valcov a v poll VYHRA V EUR. Vyherné kombinécie musia zaéinat' na valei Gplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych Hnii nepreruSovane. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Platl len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhemych linidch sa séitavaji. Vypotet vyhry je dany sGinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhemej tabufke.

Nésobondé Hra Riziko

Po katdej vyhre {aj po ukonéenl bonusovej hry Eldorado Spins) je mo2né po stlaten! ilatidia
s obrézkom kariet vsiupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie vyhry. V
novej obrazovke sa hrat mbZe pokuisil' zdvojnasobit’ aktuéinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po flipe na
&erventi alebe diemu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrd€ dspeSny a zvolf spravnu farbuy
vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mble v
zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisaf aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tiagidla
PRIPISAT. V pripade neiispesnej volby tra kon&l a hrdé sa hez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k
valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karly automaticky vitazny, Zollk
nahradza ktordkolvek hra&om zvolend farbu.

Hra& pri tipovan! na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZiuje
rozdelenie riskovanej Eiastky, Tlatidiom POLIT mdze hrat riskovan Siastku znl2it na polavicu. Druhé
polovica sa automaticky pripiSe hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrahluju na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a Ciastka priplsana hrétovi do pofa KREDIT

Nézov hry: Eldorado E TECHNICKY SKOSORNT. T-10-3.0
Verzia: 1.8.1 OSTAY PRESTANY, by Overi:931
Platnost od: 13.4.2023 Krajinskdcasia 29029/9 Strana 1 z3
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smerom hore. V zdvojnasobovan! je moné pokradovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximaina vyhra, ktord je mo2zné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak siéet vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrééa a aktuzinej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximéinej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroteniu sthmnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra& nema zaujem vstupovat do herpého re2imu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit' tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Scatter Symbo!

Scatter symbol je symbol MYSTERY. Zobrezuje sa kdekolvek na valcoch polas zakladnaj hry. 3
symboly na hemom poli vyplacaji vyhru podfa nahodne vylosovaného nasobitela z vyhernej tabufky
kiora sa nachédza na lave] strane valcov.

Bonusovi hra Eldorado spina

Bonusovym symbolom je symbol ELDORADO SPINS, zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Za kaZdu
vyhemu liniu napinent symbolom ELDORADO SPINS hraé ziska 2 volné otatky do benusovej hry
Eldorado Spins. Hré¢ moze ziskat maximalne 10 volnych otadok do bonusovej hry. Na zadiatku
bonusovej hry sa nahodne vylosuje symbol z vyhernej tabulky (okrem symbolu ELDORADO SPINS a
MYSTERY). Za kazdy vyskyt vylosovaného symbolu na hernom poli poCas toteni, hral ziska vyhru na
zéklade nascbitela daného symbolu a nastavensj celkovej stavky. Bonusova hra Eldorado Spins je
hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka, Vyhry ziskané
podas bonusovej hry zodpovedaju stdvke, kiord bola nastavend pre hazardnd hru, v ktorej bola
bonusové hry Eldorado Spins ziskana. Vyhry st potas bonusovej hry kumulované v poli VYHRA v
EUR.

Herné limity

Minimatna stavka do hry. 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: §22 000,00 € {500 nasobek celkovej stavky)

Nézov hry: Eldorado B TECHNICKY SKOE0oBNT. T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV MESTANY, &.p. Overli:931
Platnost od; 13.4.2022 Krajinskdcosia 2920/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (nasobitefl vyhernej kombinacie)

Symbol Nézov 3x
Déamant 50
Sedem 30
Zvon 20
Melén 10
Hrozno ]
Slivka 3
Pomarané 3
Citrén 2
Ceresiia -2
Eldorado Spins
{bonusavy symbol) 2 voiné otacky
Mystery 2-50
{scatter symbol) {n&hodna vyhra}
Nézov hry: Ekdorado TECHNICKY SKOBOBNY. o
Verzia; 1.9.1 E OSTAV PIERTANY, Lp. Overil: 931
Platnost od: 13.4.2023 Krajinskdcesia 2920/9 Strans 323

92101 PIESTANY
-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1431

Coins Of Luck

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevédzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, & tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim vaicov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofenl valcov tiacidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 a 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych v#hemych Ilniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sd totoZne
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadani moZe byt rozioZenie
oviadacich a informa&nych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Hiavné oviddacie a informatné prvky

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vySku vyhry) a
tlatidia MENU (obsahuje odkazy na vjhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stavky),
ETARTIZATOCENA SIPKA (spustl hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spustl rezim
automatického toéenia svalcov).

Pristup k vyhernej tabufke je mo#ny cez tlatidio MENU a lkonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit
automatické hranie s mo2nostou navolenia podtu lodeni od 10 do 1000, alebo s mo2nostou hrat do
vyterpania kreditu. Tento rezim hrania je mo2né ukontit' tiaidiom AUTORIATICKE HRANIE STOP/m.
Potas todenia valcov je moné skratit &as ich totenia Hatidiom STOP/® a urychlif tak zobrazenie
vyhcdnotenia, alebo prostrednicivom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aklivovat reZim
automatického rychieho zastavenia vaicov QUICK SPIN. Zarovet mdZe byt hréCovi poniknuta
aktivacia reZimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
moz2né deaktivovat’ prostrednictvom prepinada v nastaveni hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp. zakézal' baz zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stivhy
Hodnota celkovej stivky na jedno folenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
kiikanim na tlaGidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tledidiom MAX BET zvolif maximalnu

stavku,

\fhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurdch na prislusnej vyhemsj linil. Celkova vyhra jo zobrazend
v strednej &asti vaicov a v poli VYHRA V EUR. Vyharné kombinacie musia za¢inat na valci tipine viave
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyphemych linif neprerusovane. Symbot moze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinécia scatter symbolov plati kdekofvek na
valcoch, Plati len najvy3&ia vyhra na vyhernej Iinii a za najvécsl podet scatter symbolov. Vyhry na
viecerych vyhemych liniéch sa séitavajo. Vypodet vyhry je dany siginom celkovej stavky a nasobitefa
vyhemej kombinacie uvedeného vo vyhernej labufke.

Nénobendé Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukon&eni bonusovej hry Volné otacky) je mozné po stiatenl tiatidla s obrazkom
kariet vstipit do novej cbrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hrat mdée pokusit' zdvojnasobit’ aktusinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Cerveni
alebo iemu farbu vy2Zrebovanej karty. Pokial je hré& uspesny a zvoll spravnu farbu vyzrebovanej karty
{alebo vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a maze v zdvojnasobovani
pokratovat, alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stiadenim tiatidla PRIPISAT. v
pripade netspesne] volby hra kondi a hrat sa bez vyhry vrati do zdkladnej obrazovky k valcom, Ak je
vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karly automaticky vitazny, Zollk nahradza kiorukolvek
hraom zvolent) farbu,

Hraé pri tipovani na farbu karly nemusi riskoval' celd vyhru, K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlatidlom POLIT mdZe hrad riskovany Ciastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrihfuju na dve
desatinné miesta — riskovand tiastka smerom dole a &lastka pripisana hrafovi do pofa KREDIT

Mdzev hry: Coine Of Luck TECHNICKY SKOSOBNY., T-10-3.0
Verzig; 1.9.1 USTAY p‘;fm'h N QOvaeri(:831
Piatnost od: 13.4.2023 Krajinskdcesta 2029/9 Stranm 123

P2101 PIESTANY
-323.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradovat do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni nekiesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximdlina vyhra, ktori je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €,

Ak sicet vEetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrada a aktudlnej potencidinej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnésobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvyhry déjst k prekroeniu sidhrnnej vybry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie,

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Al hra¢ nema zéujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre maze stladit tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom,

Symbol Mechanic

Symtol po zobrazen! na hernom poli ziskava nahodny nasabitel od 1* aZ x500. Kazdy symbol na
hernom poli vypldca vyhru ktord je sutinom hodnoty nasobitelz a celkovej stavky nastavenej pre hru
v ktorej bol symbol MECHANIC ziskany.

Bonusové hra Vofné Otétky {(Free Sping)

Bonusovy symbol je symbol KNIHA (wild, scatter), zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Nahradza
vietky ostalné symboly s vynimkou symbolu MECHANIC. Ak sa na hemom poli zobrazia miniméine 3
symboly KNIHA, hrat ziska vyhru podfa vyherne} tabulky a nésledne sa spust! bonusové hra Volné
Olatky s 10 volnymi otatkami. Ak sa potas bonusovej hry zobrazl symbol MECHANIC, po vyhodnoten(
vyhier symbol expanduje na cely valec. Nasledne sit vyhodrotené vyhry za symboly MECHANIC. Za 3
scatter symboly polas bonusovej hry mdZe hraé vyhrat' daisich 10 volnych otaok. VoIné otagky su
hazardnd hra, pri ktorej nie je hré€ovi odpogitané z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané
potas bonusovej hry Volné otaéky zodpovedaju stévke, ktora bola nastavend pre hazardni hru, v ktorej
boli Volné otaky ziskené. Vyhry su potas hazardnej hry Volné otadky kumulované v poli VYHRA v

Herné limity

Minimaina stivka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 60,00 €

Maximalna vyhra z hry: 480 000,00 € (8 000 nasobok cetkove] stavky)

Nizov hry: Coins Of Luck TECHNICKY 3KOSOBNY, T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 B OSTAV MERTANY, 89, Overfl:931
Piatnost od: 13.4.2023 Kesfinakécosts 2029/0 Strana 2z 3
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Vyherné tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nézov 5x 4x 3x 2%
Mui 500 100 10 1
Horus 200 40 4 05
Anubls 75 10 3 05
Skerabaus 75 10 3 0,5
A 15 4 0.5 -
K 15 4 0.6 -
2] 10 25 0,5 -
J 10 25 0,5 -
10 10 25 0.5 -
Knika 200 20 2
| Frrns + 10 vofnych | + 10 velfnych | + 10 volnych -
{divoky/scatter symbol) ot&tok otéiok otiGok
Nazov Nésobitel
1-500
Mechanic (néhodny nasobitel)
Nézov hry: Coins Of Luck SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 .‘;E%m‘,},m.u ) Overi:931
Platnost od: 13.4.2023 Strana 3z 3
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Big X

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut’ vyherna
kombinaciu symbolov. Vyherné symholy sa zobrazia po roztoteni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnakeé symboly v 6 pevnych vyhemych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozicZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné oviddacie a informa&né prvky

Na spodnej Easti ebrazovky sa nach&dzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkovej stdvky), VVHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherna tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (ndvrat do 2cznamu hier), MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stévky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEZZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického togenia valcov).

Pristup k vyhernej tabuke je moiny cez Hatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo#iiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poftu toden! od 10 do 1000, alebo s moZnosfou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento rezim hrania je mo2né ukondit tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas totenia valcov je moiZné skratit Gas ich toZenia iaCidlom STOP/m a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ilcona oczubeného kolieska) aktivovat reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven moZe byl hrécovi pontknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento reZim je
moZné deaktivovat prostrednictvom prepinada v nastavenl hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stévky
Hodrota celkovej stavky na jedno todenie se zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tiacidla - a + v rozmedzl min. a max. stavky, alebo tlatidiom MAX BET zvolit maximainu

stavku.

Vyhry

Jednotiivé vyhry si zobrazované v 2urdch na prisludnej vyhernej linii. Celové vyhra je zobrazend
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zadinaf na valci Gpine viave
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhemych linil neprerusovane. Kombindcia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plalf len najvySgia vihra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa stitavaju. Viypodet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nascbitela vyhemej
kombinécie uvedeného vo vwhemej tabulke.

Nésobend hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukongeni bonusovej Big X funkcie) je moZné po stfaden! tladidla s obrazkom
kariet vstlpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiore] je mo2né znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ moze pokusil' zdvojnasobit’ akiuatnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po lipe na tervenu
alebo tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé Gspe&ny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zollk), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovani
pokraCovat, alebo si pripisat' aktuainu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tiatidia PRIPISAT. v
pripade neuspesnej volby hra konéi a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Z2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorukofvek

hratom zvolend farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusl riskovat' celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozfiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT moZe hrad riskovan( &iastku zni2it na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripie hratovi do pota KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrihlujii na dve
desatinné miesta — riskovana tiastka smerom dole a &iastka pripisand hradovi do pola KREDIT

Nézov hry: Big X TECHMICKY m. T-A0-3.0
Verzia: 1.9.1 E OSTAV PEETANY, L) Overil:831
Plainost od: 13.4.2023 Kralinekécesin 2028/9 Strana 1z 3
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smerom hore. V zdvojnasobavani je moZné pokracovat' do momentu, kym hrat nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minim4lna riskovang stévka po polenl neklesne pod hranicu nastavensgj minimainej stavky.
Maximalna vyhra, kiord je mo2né zdvojnésobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak siget véetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrata a aktualnej potenciélnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraguje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrofeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli

zdvojnasobenie,

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hraé nemé zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiatit’ tiadidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Scatter Symbol
Scatter symbol je symbol MYSTERY. Plati kdekofvek na valcoch potas zékladnej hry. 3 symboly na
hernom poli vypldcaju vyhru podia nahodne vylosovaného nasobitefa z vyhemej tabulky ktora sa

nachadza na lavej strans valcov.

Nésobiace linle
Vyhry za vyherné kombindcie na linidch 4 a 5 st ndsobené dva krét. Nasobenie neplatl pre scatter

symboly.

Bonusova Big X funkcia
Na stradnom valci sa zobrazuje bonusovy symbo! X. Ak sa zobrazi na strednej pozicii valca, spusti sa

bonusova Big X funkcia, Po&as funkcie su na valcoch aktivne len symboly X. Funkcia zatlna so
symboiom X prilepenym v strede herného pofa. Nasfedne sa spusii opakované bezplatné roztolenie
(respin). Ak sa na prézdnej pozicii objavi symbol X, prilepl sa na svojej pozicit a cpakované roztolenie
dale) pokratuje. Ak sa nezobrazia Ziadne nové symbely X na volnych poziciach, funkcia koné!
& z vyhemej tabulky sa néhodne vylosuje nasobitel pre symbol X. Celkové vyhra je dana sicinom
poltu ziskanych symbolov X, lcsovaného nasobitefa a celicovej stavky. Ak sa celé hemé pole napini
symbolom X, k celkove] vyhre sa prida vyhra 50 nasobku nastavenej celkovej stavky. Bonusova Big X
funkcia je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitand z pofa KREDIT v EUR 2iadna stavka.
Vyhry ziskané potas bonusovej funkcie zodpovedaji stivke, kford bola nastavena pre hazardna hru, v
kiorej bola bonusova Big X funkcia ziskana. Vyhry su potas bonusovej furkeie kumulovane v poli
VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry; 500 000,00 € (500 nésobok celkovej stavky)

Nizov hry: Big X a TECHMCKTY SKOS0BNY. st
Verzia: 1.8.1 GBTAY PEATANY, 4.9, veriadl
Platrost 0d: 13.4.2023 Krajinskdocosia 2020/0 Strana2z3
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Vyhernd tabufka (nésobitef vyhernej kombindoie)

Symboi " Nézov 3x
Diamant 50
Sedem 30
/S \ Zvon 20
c‘"-—._L-—-"
O iiel6n 10
— I‘
K ' ) Hrozno 5
e
)
Slivka 3
Pomarant 3
Citrén 2
N Corediia 2
1‘\., /4 X
v A (bonusovy symbol} }
C /A )
!___..-—-.._“\
TeTrEDy Mystery 2-50
I—A{l‘ TER ,EI (scatter symbol) {rakodna vyhra)
Nazov hry: Big X TECHNICKY SKOS0BNY. T10-3.0
Varzia: 1.9.1 B USTAV PIESTANY, b Overi:e31
Plainost od: 13.4.2023 Krajinskdceste 20298/9 Stranadz3
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PRAVIDLA HRY é. 2022/1012

Fruit Joker Il

Fruit Joker i je &tvorvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoSenim valcov stlaenim tiatidla
START dosiahnut vyhernia kombinéciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestani
to&it. Hra sa na tri alebo Styri rovnaké symboly v 27 resp. 81 vyhernych liniach (criss - cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stévky a vyhry su toto2né s
potitafovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni md2e byt rozloZenis oviadacich
a informa&nych prvkov prispdsobend danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hiavné tladidla sG umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tladidia: SPAT (umozfiuje névrat do

hlavného menu), 1 (zobrazuje popis hry, hernych funkcii & vyherna tabulku), Reproduktor ({tladidlo
umaziiuje zapnit' a vypnif zvuky}, TABULKA VYHIER (zobrazl vhernu tabulku pre aktudinu hodnotu
stavky), trojica tiadidie! pre nastavenis fiodnoty stévky - (zniZi hodnotu stévky), + (zvy8i hodnotu stavky)
a MAX (nastavl meximéinu hodnotu stévky), tiaSidlo START (podr2anim tiatidla sa spusti funkcia
automatického hrania s moZnosfou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hranie sa dané tiatidlo zmenl na tiadidio STOP pomocou ktorého je moZné deaktivovat' tito funkciu.
Nad tladidlami sU umiestnené iriformatné polia KREDIT (zobrazuje fineniné prostriedky hréta) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stiviy), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktudinu hodnotu vyhry).
Hodnoty vietkych poll su uv&dzané v eurach.

Nastavenie hednety stévky
Celkové stavka v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mo2né manit

v rozmedzi minimalnej a maximélinej stavky pomocou tatidiel - , + a MAX.

Vyhry ]
Celkovd vyhra za vyhemé linie je zobrazovana v informaZnom poli VYHRA pod valcami. Vyhry st

platné 2fava doorava a musia za&inat na prvom valci Gpine viavo. Symboly sa musia nachadzet na
vyhemng;j linii nepreruSovane. Symboi mo2e byt vo vyhermnej iinil nahradeny divokym symbolom. Platl
iba najvyésia vyhra na vyhernej linii, Vghry na viacerych vyhemych linidch sa stitaveju. Vypodet finiove]
vhry je dany suSinom hodnoty stavky a nésobitela vyheme] kombinécie uvedeného vo vyhemej
tabufke,

NASOBNA hra RIZIKO
Po kade] vyhre sa pod valcaml zobrazia dve nové tiakidla RIZIKG a PRIPISAT. Ak hré& nechce svoju

vyhru dalej riskovat, vyberie laticlo PRIPISAT a aktudina vyhra sa pripiSe do kreditu. Ak chee hodnotu
vyhry znésobit, kikne na tiagidlo RIZIKO. Zobrazi sa herny stdl, na ktorom je poloZeny balldek kariet
licom dolu. Hra¢ kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tiatidio po stranadch tipuje farbu vrchnej
karly balitka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hréda, alebo je vylosovany Zolik, hrad
vyhrédva dvojnasobok stivky a ma mo2nost znova tipovat' a znésobit' vyhru. Maximaina vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € {riskovet je mo2né sumu maximaine 26 000 €). Ak hrat tipuje nesprévne, prichadza
o cell dovtedy ziskanu &iastku a je vrateny do zdkladnej hry. Pred zadanim tipu je moZné stavend
giastku znl#if na polovicu Kiiknutim na tlasidio ROZDELIT, druhd polovica zo stévky sa hrétovi
automaticky priplée do kreditov. Delit stavku je moZné viac krét a2 do sumy nizSej ako 0,20 €. Pri delenl
neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zackrihfuje nadol a riskovana Liastka nahor na dve
desatinné miestz. Hra& mbZe kedykolvek hru opustit stiadenim tiaidla VZIAT, kedy je cela aktuéina
vyhra priplsané do kreditov a je vrateny do zékladnej hry. Stdl obsahuje tiez informaéné polia. Pole
Historia padnutych kariet (zobrazuje paf poslednych tipov hrala), pole Akiuéina vyhra (2obrazuje
aktualnu hodnotu vyhry), pole MoZné vyhra (zobrazuje mo2n( vyhru po sprévnom tipe hraéa).

i . 1ECHNICKY SKUSOBNY .
c:""',*:'”; RruiEioRetN USTAV PIESTANY, b.p. "':I‘_’:‘-g

T wrazjonskh cesta 25289/9 )
Platnost od: 16.02.2022 92101 PIESTANY Strana 122

-323%-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Krajinské cesta 2929/9

=] T S U Skizdobiia elektro a vyhernych pristrojov
®

821 01 PIESTANY

DIVOKY SYMBOL (WiLD)

Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Samotny symbol méZe byt zloZeny z jeden a2 toch tvarl
Jokerov. V pripade vyhernej kombinacie so symbolom, alebo symbolmi WILD sa liniova vyhra nasobl
2x poéet tvari jokera obsiahnutych na vyhernej finii, teda v pripade dvcch tvari jokera je to 4x, troch
tvari 6x, tyroch tvari 8x, piatich 10x a Siestich 12x liniova vyhra. Viyherna linia mdZe obsahcvat viacero
symbolov Joker (WILE), Vhemnd linia pozostavajica iba z divokych symbolov je nevyhemnd. Ak sa
symbol WILD objavl sii¢asne na viacerych vyhemych liniach, nahradza symboly na kaZdej vihernej linii

samostatne.

Limity stévok

Miniméina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 110 000 € {220 nasobok celkovej stavky)

Uyherné tabulka {n&sobitel vyhernej kombinésie)

SYMBOL NAZGY 8x 4x
Hviezda 16 160
Nelon ‘ 6 &0
Hrozno 4 £0
Citrény 1 4
Kivi . 1 4
Pomaranie 1 4
Slivka 1 4
Jablka 1 2

a8 T CHNICKY SKOSOBNY

m L sl USTAY PIESTANY, 5.p.
.M""‘ Krajinska casta 2929/9
g ke 82101 PIESTANY
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1010

4x4 Fruits

4x4 Fruits je tvorvalcova hazardnd hra na vhernom pristroji prevédzkovana ako internetové hra v
internetovom kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roziotenim valcov stlagenim tladidla
START dosiahnut' vyhernu kombinéciu symbolov, kieré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
toit. Hra sa na tri aZ Styri rovnaké symboly v 6 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, staviky a vyhry su totoZne s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilrom zariadeni mdZe byt rozioZenie oviadacich
a informag&nych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovlidacle a informa&né prvky

Hiavné Hadidla si umiestnené v dolnej tasti obrazovky. A s0 to tiatidia: SPAT (umoZfiuje navrat do
hizvného menu), ! (zobrazuje popis hry, hernych funkeif a vyhemu tabufku), Reprodultor (tacidlo
umoziiuje zapnit a vypnit zvuky), TABUIKA VYHER (zobraz( vyhernt tabufku pre aktudinu hodnotu
stavky), trojica tiadidie! pre nastavenie hodnoty stévky - (zniZi hodnotu stavky), + (2vy3i hodnotu stévky)
a MAX (nastavi maximginu hodnotu stévky). Tlalidlo START (podrianim Hadidla sa spusti funkcia
automatického hrania s mo2nostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcle automatického
hrania sa dané tiaéidio zmenl na tiadidic STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat tato funkciu,
Nad tlatidiami si umiestnené informatné polia KREDIT {zobrazuje finantné prostriedky hraéa) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stévky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktudinu hodnotu wvyhry).
Hednoty vietkych poll i uvédzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkové stavka v eurdch na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu jo moZné menit
v rozmedz minimainej 8 maximainej stivky pomocou ladidiel -, + a MAX,

Vihry

Celkova vjhra za vyhemné linie je zobrazovana v informa&nom poli VYHRA pod vaicami. Vyhry su
platné ztava doprava 2 musia zatinat na prvom valci Uplne vfavo. Symboly sa musia nachéadzat na
vyhemnej iinii neprerutovane. Ak sa hocikde na valcoch zobrazi OTCENY SYMBOL, vyhodnotia 3a
vietky vyhemé linie, valea sa pretoZia vsmere hodinovych rufitiek 090 stupfiov a nasledne je
vyhodnotené novo otofené hemé pole. Otatanie v3etkych valcov je mo2né reaiizovat 1, 2 alsbo 3x,
podfa hodnoty uvedenej v ototnom symbole. Platl iba najvy3&ia vyhra na vyhemej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych linidch a zo vaetkych ototenf herného pola sa siitavaju. Vypolet liniovej vhry je
dany sGginom hodnoty stévky 2 nasobitefa vyhemej kombindcie uvedeného vo vyhemne] tabulke.

NASOBMA hra RIZIKO
Po kaZdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tiatidid RIZIKO a PRIPISAT. Ak hrat nechce svoju

vyhru dalej riskovat, vyberie tiaidio PRIPISAT a aktusina vyhra sa pripiSe do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, klikne na tiatidio RIZIKO. Zobrazi sa herny stdl, na ktorom je poloZeny baliZek kariet
Iicom dotu. Hras kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tiatidio po stranach stola tipuje farbu vrchnej
karty baliéka. Ak sa farba vrchne] karty zhoduje s tipom hréca, alebo je vylosovany Zolik, hré€ vyhréva
dvojnascbok stavky a m& moZnost znova tipovaf a znésobit' vyhru. Maximéina vyhra v hre RIZIKO je
50 000 € (riskovat je mo2né sumu maximaine 25 000 €). Ak hrat tipuje nesprévne, prichadza o celt
dovtedy ziskanu &lastku a je vrateny do zakiadnej hry. Pred zadanim tipu je moZné stavenu &iastku
zni2it na polovicu kiiknutim na tiagidlo ROZDELIT, druhé polovica zo stévky sa hrédovi automaticky
pripie do kreditov. Delit stavku je moZné viec krat a2 do sumy ni2sej ako 0,20 €. Pri deleni nepérnej
hodnoty sa pripisand &lastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskované giastka nehor na dve desatinné
miesta. Hra® mbdZe kedykofvek hru opustit stialenim tiatidla VZIAT, kedy je celd aktudina vyhra
pripisané do kreditov a je vréteny do z&kiadnej hry. Std! obsahuje tie2 informané polia. Pole Histéria

)
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padnutych kariet (zobrazuje p&t poslednych tipov hraga), pole Aktudlna vyhra (zobrazuje aktusinu
hodnotu vyhry), pole MoZna vyhra (zobrazuje me2ni vywhru po spravhom tipe hraga).

Limity stivok
Minimaina stavka do hry: 8,16 €
Maximdlna stévka do hry: 500 €

Maximélina vyhra z hry: 168 000 € {336 nasobok celkovej stavky)

_Whorni tabul'ka (ndsobitel vvhernej kombindcie)

| SYMEOL MAZOY 3x 4x
Sedmitka 16 160
- Hviezda ] 60
f v [ Pomarand 2 4
’ t J /
Slivka 2 4
Ceresne 1 2
Clinbr 1 2
NAZOV ix
Otolny symbol 1 aZ 3 ototenia
TEC
Bk E USTAV PIESTANY, s.0. G
Verzia: 1.4 Krajinskd costs 2929/9 Cverl: 818
Piainost od: 18.02.2022 Strana22z 2
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Limity stavok

Miniméina stavka do hry; 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 216 000 € (432 n&sobok celkovej stavky)

Vyherna tabuFka (nésobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 3x 4x
HOT Teplomer Hot herny mdd -
Rum ) )
(WILD)
Diamant 16 160
Kompas 6 €0
Ryba 4 40
Jahoda 2 4
Minea 2 4
Zmrzlina 1 2
Nanuk 1 2
— 3 TYTVT z
Nézov hry: Cold&Hot E‘:ﬁﬂ'&gm“ 1-10-3.0
bl Kraiinska castn 2929/9 Overi:: 919
Ptatnost od: 16.02.2022 %3210t PIEATANY Strana 323
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1162

5 Stones

Hra 5§ Stones je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovem kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoSenim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu 3 aZz 5 na seba nadvazujicich zhodnych symbolov zfava doprava na 17 pevne danych
vyhernych liniach a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztodeni vacov tiatidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobiingj verzie, pritom pravidld hry, stévky a vyhry su totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom =zariadeni modZe byt rozloZenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacle a informa&né prvky N

V spodnej & sti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (ceiova na vetky linie),
itorych Ciseiné hodnoty su uvedené v eurach € a tiacidla INFO (1"} pre zobrazenie informacii k hre,
TABUL'KA VYHIER pre zobrazenie tabutky vyhier podfa aktudlinej stévky, tlacidio SPAT pre navrat do
hlavného menu, tladidio MAX pre nastavenie maximalinej stavky na jednu hru a Sipky - a +» pre
zmenu v¥sky akiuaine stavky a START (podr2anim tlatidla START je mo2né aktivovat AUTOSTART).

Mastavenie jodnoty stavky:

Hodnota cell:ovej stévky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurdch, Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit' vintervale od 0,10 € do 100 & pomocou tladidiel €- a +i> alebo
tliagidiom MAX zvolit maximalnu staviu.

Vyhry

Vyhry za vyremné kombinacle st zobrazené v eurgch. Vipotet vyhry na vyherngj linii je dany suéinom
hodnoty celkove] stavky andsokitela vyhernej kombinacie uvedeného vtabutke vyhier. Vyhemé
kombinicie platia zfava doprava, musia zaEinat na valci dplne viavo arovnake symboly sa musia
nachadzat na jednej z vhernych linil neprerusovane. Platl len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vybry
na viaceryct vyhernych liniach sa séitavaji. Tabulka vyhier v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre
aklualne nas:aven( stavku,

Nésobnd hra RIZIKO

Po vyhodnotenl vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta rasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spréavne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby pomocou tlaZidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrég vsadent giastku prehrava
a hra kon&!. Pokial je volba farby vylosovanej karty sprévna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢
vyhrava dvojidsobok stavky a ma mo2nost daldej volby karty, alebo stiatenim tiatidla WZIAT pripige
vyhrant &iastku do politka KREDIT a hra Riziko konél, Maximélna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50000 €.

Hra& pri tipovani na farbu nemusi riskovat celt vyhru. Pred ka2dym vyberom karty je moZné stiatenim
flatidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mense] ako 0,20 €.
Druhd polovca sa automaticky pripise hréZovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana &iastka do kreditu zackrohluje nadol a riskovana Siastka nahor na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD - Horus
Divokym symbolom WILD je symbol Horus. Tento symbol je s4m o sebe nevyherny symbol, nahradza
na vyhernej | il véetky ostainé symboly (okrem 3pecignych bonusovych kameiiov).

Benusové symboly

Potas hry sa na kaZdom z piatich valcov mo2e objavit' Speciéiny symbol pre kaZdy valec. Tieto symboly
sa zbieraji a hodnoly sa umiestiujd na kamene pod prisiunym valcom. Po nazbierani piatich
symbolov ziska hrag pristusni vihru platni pre dany bonusovy symbol.

1 valec; symaol MULT)

Uklada na kameil kaZdy vylosovany symbol MULTI, pritom hodnota symbolu na kameni sa zmenl, ak
je vylosovana hodnota vy3sia ako hodnota naposledy uloZeného symbolu MULTI.

Nazov hq: 6 Slenes mﬁ mmm T-10-3.0
Verzia: 1.4 OSTAV PESTANY, 3.p. Overil: 887
Plainost od; 17.16.2022 Krajinskd costa 2920/9 Strana 1 23
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Po uloZeni piateho symbolu sa véetky vyhry na linii vynasobia hodnotou uvedenou na bonusovom
kameni MULTI,
2 valec; symbol FREESPIN
Uklada na kamei kaZdy vylosovany symbol FREESPIN, pricom hodnota symbolu na kameni sa zmeni,
ak je vyloso /ana hodnota vyssia ako hodnota naposledy uloZeného symboiu FREESPIN.
Po uloZeni siateho symbolu ziska hraé podet otofenf zadarmo (freespins) podla ¢isla uvedeného na
bonusovom kameni FREESPIN. Hragovi pogas hrania volnych ototeni nie je zpofa ,KREDIT"
odpotitana ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre nie je mozné riskovat' v nasobnej hre RIZIKO.
3 valee: symbol MYSTERY
Uklada na kamef ka2dy vylosovany symbol MYSTERY, pri¢om hodnota symbolu na kameni sa zmeni,
ak je vylosovana hodnota vy$éia ako hodnota naposledy uloZeného symbolu MYSTERY.
Po uloZenl piateho symbolu ziska hrag vyhru MYSTERY a2 do vysky nasobku stavky uvedeného na
bonusovom kameni MYSTERY.
4 valec: symbol WILD
Uklada na lkameil kaZdy vylosovany symbol WILD, pri¢om hodnota symbolu na kameni sa zmenl, ak je
vylosovana 1odnota vy3sia ako hodnota naposledy ulozeného symboiu WILD.
Po ulcZenl piateho symbolu sa na valce ndhodne umisstaia symboly WILD v podte podla gisla na
bonusovom kameni WILD.
5 valec: symbol MEGAWIN
Uklada na kameil kazdy vylosovany zlaty symbol MEGAWIN, pritom hodnota symbolu na kameni sa
zmeni, ak je vylosovana hodnota vyés$ia (podfa tabulky vyhier - sfinga najvy$sia hodnota, vybavenie
najniz&ia hodnota) ako hodnota naposledy uloZeného symbolu MEGAWIN,
Po uloZeni piateho symbolu na kameh ziska hraé vyhru v hodnote zlatého symbolu z MEGAWIN
bonusového kamefia za 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov na valcoch (poukladd zhodné symboly
z valcov podia vylosovaného MEGAWIN symbolu do jednej vyhernej linie a udell vyhru podla po&tu
vyhermnych s/mbolov).

Po zaplneni ktoréhokolfvek bonusového kamefia piatym symbolom sa prisluény bonus automaticky
poufije podfa vyé&ie uvedenych pravidicl a potem sa kamed gresetuje” a zbieranie symbolov sa zagne
od zatiatkw.

Herné limity:

Minimaina s avka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do bry: 100 €

Maximé&ina vwhra z hry: 100 0C0€ (1 00D nasobok stavky)

Nazov hry: 5 Sbnas . : 7-10-3.0
B e et ot o
Platnost' od: 17 06.2022 Krsjinskadcesta 2029/9 I =
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Tabulka vyier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

- Potet zhodnych symbolov na vyhernej linii
Néazov
Bt Ax ax
Sfinga 1000 500 200
Chrobak 200 100 50
Kotka 100 50 30
Psohlavec 50 30 20
Kriz 30 20 10
Cko 20 10 5
Pyramidy 10 S Z
Vybavenie 5 2 1
WiLD ) ) )
{Horus)

Tabulka vyhier bonusovych kamefiov

Kamens Mciné hodnoty a varianty Bonusovych symboiov
MULTI 2% 3x 4x 5x 8x
‘J 1 2 3 4 . 5
J ; freespin | freespin | freespin | freespin
FREESPIN fraespin ° * P d
AZ25x | AZ60x | AZ100x | AZ200x | AZ500x
MYSTERY
WILD 1TWILD | 2WILD | 3WILD | 4WILD | S5WILD pa—
2. @S & 8B i
Nézov hry: 5 Sbnes TECHRNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 USTAV PEESTANY, . Overil: BB7
Platnost od: 17 06.2022 Krsjinskd casis 29029/9 Strana 32 3
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PRAVIDLA HRY &. 2020/609

Western Story

Hra Western Story je p&lvalcovd hazardna hra na vwhemom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3, 4 alebo 5 zhodnych symboiov
zfava doprava na 17 pevnych vyhernych liniach (okrem symbolu VRECE $ (Borus) a symboliu Podkova
{Mystery), ktoré platia kdekolvek na valci /scatter/).

Ciefom hry je roztotenim valcov dosiahnut’ kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrac
zvoll v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tlagidlom START spust! roztotenim valcov
fru, v rovnakom okamihu je &iastka STAVKA odratana z tiastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitadovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachédzaju tlatidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych giselné
hodnoty si uvedené veurdch €, dalej tiaticla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (I") pre
zobrazenie informécil i hre, TABUL'KA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podfa aktuainej stavky,
tiadidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky <€ - a +p pre zmenu vysky
akiualnej stavky a tlagidio START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenle
tabuliy vyhier pristupné cez tladidlo MENU,

Dih&im sifagenim tiatidla START sa hra prepne do automatického re2imu - tzv. AUTOSTART, kedy su
hry za aktualnu stdvku vykonavané aufomaticky. Opatovnym stlalenim rovnakého tladidla méZeme
kedykofvek automaticky reZirn zastavit (STOP).

Nasledujics funkcie maju mo2nost ovladania tladidlami kldvesnice, MEDZERNIK_ - 8TART 7 STOP,
&lpke dofava € STAVKA -, Sipka doprava » STAVKA +, Sipka hore & MAX. STAVKA, &lpka dote ¥

MIN. STAVKA.

iésobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoten! vyhernych kombindcil hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem benusovej hry),
pomocou tladidla RIZIKO, pondknutd ndsobna hazardna hra Riziko. Principom fry Riziko je spravne
zvolit farbu n&hodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedend zvoisnim farby
pamocou Hacdidiel CERVENA/CIERNA. Pokiaf je volba farby vylosovanej karly nesprévna, hrad
vsadend Giastku prahrdva a hra kondl. Pokial je vofba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana kerta je Zollk, hras vyhréva dvojnésobok stavky a méd moZnost dalsej volby karly, alebo
siiatenim tizGidla VZIAT pripiSe vyhrani &iastku do policka KREDIT a hra Rizike kon¢l. Maximéina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusl riskovat' celll vihru. Pred kaZdym vyberom karty je mozné stlagenim
tlatidia ROZDELIT zni4it stavku do hazardnej hry RIZIKO o pelovicu, az do sumy men$ej ako 0,20 €.
Druhé polovica sa automaticky pripi$e hratovi do pola KREDIT. Pri poleni nepérnej hodnoty sa
priplsana tiastka do kreditu a riskovana fiastka zaokrOhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenle hodnoty stavky:
Hodnota celkovej staviy v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurdch. Hodnotu

celkovej stavky je mo2né menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou Hadidiel <« a », alebo
tlatidiom MAX zvolit' maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyéka celkovej vyhry sa zobrazuje v sirede dolnej Sasti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zlava doprave, musia zadinat’ od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastGpené divokym
symbolom wiid) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linif neprerusovane.
Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhemych linidch sa sitavaju.

Divoky symbol Wild:
Symbo! WILD je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vghemej iinii, kde padol, vietky ostainé
symboly okrem bonusového symbolu VRECE $ (Bonus) a symbolu Podkova (Mystery). 5 symbolov

WILD nie je vyherna kombinécia.

Néazov hry: Westem Story B TECHNICKY SKUSOBNY 1-10-3.0
Verzia: 1.4 OSTAV PESTANY, &.p. Cveril: 887
Piatnost od: 02.10.2020 Kenjinshé coste 292979 Strana 122
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Symbel SCATTER:
Symbol Podkova (Mystery) sa potita kdekolvek na valci (scatler) a ak hré¢ zlska na valcoch 3, 4

alebo 5 symbolov Podkova {Mystery), vyhréva nahodnt vyhru z intervalu podfa Tabulky vyhier.

Bonusova hra - 5x VRECE §:
Ak sa hragovi kdekolvek na valcoch (scatter) 2obrazia 3, 4 alebo 5 symbolov VRECE $ (Bonus), ziska

bonusovi hru, ktora je zadarmo a vyhry suU omerné stavke hry, v klorej hréé ziskal bonusovu hru, V
bonusovej hre sa hragovi zobrazi iduci dostavnik, za kiorym je 5 jazdnych pruhov (stlpcov), Pri stlateni
tlagidla START koity vystrelia a z dostavniku vypadne vrece dolarov do jedného z nahodne vybranych
pruhov 8 umiestni 3a na najniZ8iu necbsaden poziciu. Maximalny po&et vypadnutych vriec nad sebou
v pruhu st 3. Za 6 vriec dolarov umiestnenych vedia seba do linie doslane hrad prislusny nasobok
stavky podla Tabulky vyhier. Pri vyhodnoteni § vyhemyeh vriec v [inii tieto zmiznil a véetky ostatné
nazbierané vrecia sa poslvajl (prepadnd) o pozleiu niZsie (5ty! ietris)). Bonusova hra kon&i pri
prekroteni 3 vriec v ktoromkolvek zo stipcov. Vyhry v bonusovej hre nejdu riskovat v hre RIZIKO,
Potas bonusovej hry hrad neméze vyhrat' dalsiu bonusovi hru,

Herné Hmity:

Minimalna stavka do hry: 010 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaéina vyhra z hry; 300 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabuthka vyhisr: nisobitel vyhernej kombinécie k zvolenej hodnote stivky

Potat 6x
symbolov na |Klobik | Cizmy |Laso | Kolty { Ziode) Serif I ﬁe:lfs:ﬂ Podl::va Vrece §
vyhornej linii: viezda | (Mystery) {Bonus)

5 4x Bx 16x 24x 40x | 80x | 200x | Bx—200x 50x

4 2X 4x 8x 16x% 20 | 40x 80x 4% — 80x 40x

3 1% 2x 4% 8 10x | 20x 40x 2% — 40x I0x
Nazov hry: Westem Story TECHMICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzla: 1.4 OSTAY PIEETANY, 1p. Overii: 887
Pialnost od: 02.10.2020 Krajinsk o costa 2929/9 Sttana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2020/605

Fruit Joker

Hra Fruit Joker je tvorvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hra sa na 27 vyhernych linidch (criss-cross) v pripade 3
vyhernych symbolov a na 81 vyhernych linidch (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.

Ciefom hry je roztotenim valcov dosiahnut’ kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hra¢
zvoll v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tiacidlom START spusti rozto¢enim valcov
hru, v rovhakom okamihu je Siastka STAVKA odrétana z tiastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vihry sO lotoZné s
potitatovou verziou hry.

Vspodnej casti obrezovky sa nachadzaju tiacidla KREDIT, VYHRA aSTAVKA, ktorych tiselné
hodnoty s uvedené v eurach €, dalej tiacidla SPAT pre ndvrat do hiavného menu, INFO (I} pre
zobrazenie informacil k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie taburky vyhier podfa aktualne;j stavky,
tiatidio MAX pre nasiavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky < - a +# pre zmenu vyiky
aktudlne] stavky a tiadidlo START pre prevedenie stévky. V mobilnej verzii je INFO {.i") & zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlatidlo MENU.

Dih&im stlatenim tiaéidla START sa hra prepne do automatického reZimu — tzv. AUTOSTART, kedy su
hry za aktualnu stavku vykonavané automaticky. Opétovnym stlatenim rovnakého tlaCidia mozeme
kedykolvek automaticky reZim zastavit (§TOP).

Nasleduijtice funkcie majit moZnost oviddania tlatidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
&ipka dofava < STAVKA -, Sipka doprava b STAVKA +, &ipka hore A MAX. STAVXA, &lpka dole ¥

MIN. STAVKA.,

Nasobné hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombindcii hazardne] hiy je v pripade vyhry {(okrem bonusovej hry},
pamocou flagidla RiZIKO, ponvknuia nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu rahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tiatidiel CERVE IERNA. Pokial je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hraé
vsadents &iastku prehrava a hra kondi. Pokial je vofba farby vylosovanej karly spravna, alebo
vylosovana karta je Zollk, hra& vyhrava dvojnasobok stévky a mé moZnost dalSej volby karly, alebo
stlazenim tlatidla V2IAT pripige vyhrand Ciastku do politka KREDIT a hra Riziko konZl. Maximéina
vihra u hazardnel hry Riziko je 50 0C0 £

Hraé pri tipovani na farbu nemusi riskoval’ cell vyhru. Pred kaZdym vyberom karly je moZné stladenim
tiatidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druhé polovica sa automaticky pripise hragovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoly sa
pripisana tiastka do kreditu a riskovana &iastka zaokrihfuje na dve desatinné miesta.

Nzstavenie hodnoty stévky:
Hodnota celkovej stavky v eurich na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stivky je mainé menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tatidiel < a b, alebo

tiatidiom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Sasti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zadinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil neprerusovane.
Plati len najvyégia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych finiach sa sCitavaju.

Divoky symbol Wild:

Symbol ZOLIK (Wild) nahradza na vyhernej linii, kde padol, vSetky ostatné symboly. V pripade
vyhernej kombinacie s jednym symbolom Zolik (WILD) sa liniova vyhra nasobi 2x, s dvoma symbolmi
Zotik (WILD) sa liniova vyhra ndsobi 4x a s iromi symbolmi Zolik (WILD) sa liniové vyhra nasobi 8x. 4
symboly Zolik (WIILD) na jednej vyhernej !nii nie sa vyhernou kombinaciou.

Nazov hry: Fruit Joker TECHMCKY SKUBOBNY T-10-3.0
Verza: 1.4 E USTAV PIESTANY. 4.0 skl
Platnost od: 02.10.2020 Keajinskd cosia 292919 Strana 122
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Herné limity:

Miniméalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:

Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500 €

99 000 € (198 nasobok stavky)

Tabul'ka vyhier: nasobitef vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Pocet
symbolov Citrony, Folik
na CereSne | Pomarante, Hrozno Meldn Hviezda (WILD)
vyherne] Slivka, Kiwi
Firwii: ~ . S
3 1x 1% 4x 6x 16x% -
4 2x 4x 40x 60x 160x -
Nézov hry: Fruit Joker TECHNICKY SOBORNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 B OSTAV PIESTANY, 4p. Overil: 267
Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2020/602

Apocalyptic Wild

Hra Apocalyptic Wild je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov
zlava doprava na 26 pevnych vyhemych liniach.

Ciefom hry je rozto&enim valcov dosiahnut kombinacie vyhemych symbolov. Pred spustenim hry hraé
zvoli v sulade s hernym planom vysku stévky na jednu hru, tiagidlom START spusti rozio&enim valcov
hru, v rovnakom okamihu je éiastka STAVKA odrétana z &iastky KREDIT,

Hra je prisiupna aj prosirednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhoy s0 totoZné s
potitatovou verziou hry.

Vspodnej &asti obrazovky sa nachadzajo tladidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych &iselné
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej lacidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (.I") pre
zobrazenie informacil k hre, TABUL'KA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktudlnej stavky,
tlazidio MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu iru, &lpky o - a +i> pre zmenu vySky
aktudinej stavky a ttacidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO {,I) a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tiagidio MENU.

Dihsim stiatenim tlatidia START sa hra prepne do automatického reZimu ~ {zv. AUTOSTART, kedy s0
hry za aktuilnu stavku vykondvané automaticky. Opétovnym stiaenim rovnakého tlatidla méZeme
kedykelvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujiice funkcie majti mo2nost ovladania tiatidlami kidvesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
#ipka dofava € STAVKA -, Sipka coprava B STAVKA +, 3ipka hore & MAX. STAVKA, Sipka dole ¥

MIN. STAVKA.

Nésobné hra RISK/RIZIKO:

Po wyhodnotenl vyhemych kombinécil hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry},
pomocou tiatidla RiZIKO, ponuknuté nasobné hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu néhodne wvbranej karty (CERVEMA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tiatidiel CERVENA/CIERNA. Poiial je volba farby vylosovane] karty nespravna, hréd
vsadenu &iastku prehrdva a hra kondl. Pokiaf je volba farby vylosovanej karly spravna, alebo
vylosovana karta je Zollk, hréé vyhrdva dvojnasobok stdvky a m& moZnost daiSej vofby karty, alebo
stlatenim tiatidla VZIAT pripi$e vyhrana Giastku do politka KREDIT a hra Riziko konél. Maximaina
vyhra u hazardne] hry Riziko je 50 000 €.

Hrag pri tipovanf na farbu nemusi riskovat celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je moZne stisfenim
tlatidla ROZDELIT zniZit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mende] ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky priplde hragovi do pofa KREDIT. Pri polenl neparej hodnoly sa
priplsana &iastka do kreditu a riskovana tiastka zaokrihluje na dve desatinne miesta.

Nastavenie hodnoty stivky:
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou talidiel 41 a b, alebo
tladidlom MAX zvolit maximainu stéavku.

Vihry:

Vy&ka celkove] vihry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurdch. Vyherné kombinécie platia
zfava doprava, musia zatinat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastiipené divokym
symbofom wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych Knil nepreruSovane.

Plati len najvy3sia vvhra na vyhernej linii. V¢bry na viacerych vyhernych liniach sa stitavajd.

Divoky symbol Wild:

Symbol KristéFova lebka (WILD) je s&m o sebe nevyherny symbol, nahrédza na vyhernej linii, kde
padol, vietky ostatné symboly okrem bonusovych symbolov 07, .1" a ,2". P&t symbolov Kristalova
febka (WILD) na jednej vyhernej Iinii nie st vyhernou kombinaciou.

Nazov hry: Apocalyptic Witd sKOboORNY T-10-3.0
Verzla: 1.4 B OSTAY ANY, Lp. Overil: 887
Pletnost od: 02.10.2020 Kflllnlk. ceata 202979 Strana1z2
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Bonusova hra - KALENDAR:

Na valcoch sa m&2u hrédovi objavit' | bonusové symboly 0%, ,1* a ,2% a ak sa dany bonusovy symbol
objavi kdekolvek na valcoch (scatter), vysvieti sa v prisiuine] jednej hazardnej hre dané ziskané &lslo
vtexte ,2012" umiestnenom nad valcami. Pokial sa hracovi v jednej hazardnej hre vysvieti cely text
»2012" nad valcami fhrad kdekolvek na valcoch (scatter) ziska bonusové symboly minimaine v zloZen!
dva symboly ,2", jeden symbol ,1° a jeden symbol 0", zIska 10 bonusovych hier, ktoré su zadarmo
a vyhry s0 Umerné stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusové hry. V priebehu bonusovych hier sa na
valcoch mbZe zobrazit' $pecialny symbol WILD. Ten ma velkost 4 za sebou iddcich symbolov a pokial
je zobrazeny na valci cely, je kompletne nahradeny na svojej pozici 4 symbolmi Kristalova lebka
(WILD), Ak sa valce zastavia tak, Ze tento §pecialny symbol WILD nie je zobrazeny na vaici cely, dotot!
sa zdarma prisluény valec tak, aby bol symbol zobrazeny cely. Nasledne je otodka vyhodnotena, Vyhru
v Bonusovej hre nie je moZné riskovat v hre RIZIKO. Pogas bonusovej hry hraé nemdze vyhral dzldie

bonusové hry,

Herné limity:

Minimélna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stévka do hry: 500 €

Maximaina vyira z hry: 161 néschok stavky (max. 250 000 €)

Taburka vyhier: nésobitel vijhernef kombinécie k zvolene] hodnote stavky

Potet
symbolov Cbatné ‘ ] X
¥ Mayskd | Maysky Maysiay
J hna ndz Bumerangy | Orol Ocelot tanetnica | bojovnik | ziaty &perk
Falk
5 4% 8x 16x 24x% 40x 80x 200x
4 2x 4x 8x 16% 20x 40x% 80x
3 1x 2x% 4x 8x 10x% 20x% 40%
Nazov hry: Apocalyptic Wild TECHNICKY skOdoRN? T-10-3.0
Verzla: i.4 a GETAV PESTANY 1.5 Overil: 887
Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/603

Blind Wild

Hra Blind Wild je trojvalcové hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hrd na 3 zhodné symboly na 5 pevnych
vyhemnych liniach (okrem symbolu BONUS, ktory plati kdekolvek na vaici /scatter/).

Ciefom hry je roztodenim valcov dosiahnut kombin&cie vyhemych symbolov. Pred spustenim hry hrad
zvoll v silade s hernym planom.vysku stavky na jednu hru, tiagidiom START spusti roztodenim valcov
hru, v rovaakom okamihu je Slastka STAVKA odratana z ¢iastky KREDIT.

V hte BLIND WILD je po celu dobu hry na ploche umiestneny jeden divoky symbol WILD. Jeho pozicia
na valcoch sa potas kaZdej otoficy ndhodne menl.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry sd totoZné s
poiitatovou verziou hry.

V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju tiatidla KREDIT, VYHRA aSTAVKA, ktorych Llselné
hodnoty su uvedené veurach €, dalej tadidia SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (I} pre
zobrazenie informacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podra akiuginej stavky,
tiatidio MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru, Sipky € - a +» pre zmenu vysky
aktudingj stavky a tladidlo START pre prevedenie stivky. V mobilnej verzii je INFO (.I") 2 zobrazenie
tabufky vyhier pristupné cez tlatidio MENU.

DihIm stladen!m tadidla START sa hre prepne do automatického re2imu — tzv. AUTOSTART, kedy su
hry z& aktudlnu stéviu vykonévané automaticky. Opatovnym stiatenim rovnakého tladidla mézeme
kedykolvek automaticky reZzim zastavit' (STOP).

Nasledujlice funkcie majl moZnost oviddania tlatidlami klavesnice, MEDZERNIK - START ! STOP,
3ipka dofava € STAVKA -, Sipka doprava » STAVKA +, &ipka hore A MAX. STAVKA, Eipka dole ¥

MIN. STAVKA.

Nésobné hra RISKIRIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombindcil hazerdnej hry je vpripade vyhry(okrem bonusovej hry),
pomocou tiatidia RIZIKO, pontknutéd nasobné hazardna hra Rizko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybme&' karty (CERVENA/GIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby
pomocou tladidie! CERVE IERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nesprévna, hrac
vsaden( &lastku prehrave a hra kon&f. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zollk, hrad vyhriva dvojnascheok siéviey @ mé moinost daldej volby karly, alebo
stladenim tiagidia VZIAT pripise vyhrani giastku do politka KREDIT a hra Riziko kong&l. Maximaina
vyhra u hazardnef hry Riziko je 50 000 €.

Hraé pri tipovanl na farbu nemusi riskovat’ cell vyhru. Pred kaZdym vyberom karly je moZné stlaéenim
tiatidia ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mensej ako 0,20 €.
Druh& polovica sa automaticky pripide hratovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepamej hodnoty sa
pripisand &iastka do kreditu & riskované tiastka zaokrihluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stivky:
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno ototenie sa zebrazuje v poli STAVKA v eurdch. Hodnotu

celkove] stavky je moZné menit' v intervate od 0,10 € do 500 € pomoacou tlatidiel € a », alebo
tiadidiom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry:

Vyska cetkeve] vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Easti obrazovky v euréch. Vyherné kombindcie platia
zlava doprava, musia zadinat od prvého vaka zfava a rovnaké symboly (pripadne zastipene divokym
symbolom wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhemych linil neprerusovane.
Plati fen najvyasia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajo.

Divoky symbol Wild:
Symbol WILD je s&m o sebe nevyherny symbol, nahrddza na vyhernej {inii, vSetky ostatné symboly

okrem bonusového symbolu BONUS. Jeden divoky symbol WILD je na ploche umiestneny po cehl
dobu hry. Jeho pozicia na valcoch sa potas kaZdej ototky nahodne menl.

Nazov hry: Blind Wiid SN TECHNICKY SKOSOeNe T-10-3.0
Verzie: 1.4 el USTAY PIEETANY, L.p. Overil: 887
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Bonusova hra:

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch (scatter) zobrazia 3 symboly BONUS, ziska 10 bonusovych hier,
ktoré su zadarmo a vyhry st umerné stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusoveé hry. Poéas bonusovych
hier je whra s divokym symbolom WILD vidy navyse nascbena WILD multiplikatorom. Ten na
zadiatku bonusovyeh hier zadina na hodnote 1x, v pripade kaZdej nevyhernej bonusovej hry sa zvyiuje
vzdy o 1 a v pripade akékolvek vyhry v bonusovej hre je ndsobok nastaveny v nasledujicej bonusovej
hre opét na 1x. Vyhry v bonusovych hrach nejdi riskoval’ v hre RIZIKO. Pogas bonusovych hier hrad
nemoze vyhral dalie bonusové hry.

Herné limity:

fMinimalna stavka do hry: 010 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 320 naschkok stavky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhier: nasobitel’ vyhernej kombinécie k zvolenej hodnote stévky

Polet
symbolov na { Cereéne | Citrén | Pemarang | Slivka | Hrozno | Meldny | Sedmidka BORUS

vihernej linil;

3 2% 4x 8x 16x | aox | eox 180x | 10 boyusovych
Mézov hry: Blind Wild TECHNICKY SKOBOBNY 1-10-3.0
Varzia: 1.4 CSTAV PIEETANY, 0. Overil: 887
Platnost od: 02.10.2020 Krajpinskad contn 2020/9 Sirana 2z 2
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Crazy Spin

Hra Crazy Spin je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovang ako internztova hra
v intemetovom kaslne s tromi symbolmi na valci, v kiorej sa hrd na 3, 4 a 5 zhodnych symbolov
{pripadne zastipenych divokym symbolom WILD) na 243 vyhernych ilnidch (criss-cross) zfava
doprava, Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcoy dosiahnut vyhernti kombinaciu symbolov. Vyherné
symboly sa zobrazia po roztogen! valcov tlagidiom START v okamihu ich

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry so totoZzng
s politatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zarladeni mdZe byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacle a informalné prvky )

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie),
ktorych &iseiné hodnoty sit uvedené v euréch € a tladidla INFO {(.1'} pre zobrazenie informacil k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazanie tabulky vyhier podta aktudinej stavky, tladidlo SPAT pre névrat do
hlavnghe menu, tatidio MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a Sipky «- a +b pre
zmenu vyiky aktudlnej stavky a START (podrzanim tiadidla START je moZné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujuce funkcie maji mo2nost oviadania tiaidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
ipka doLava 4 STAVKA -, 8ipka doprava P> STAVKA +, &ipka hore A MAX, STAVKA, Sipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stévky

HHodnota celkovej stévky v eurach na jedno olotenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eursch. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiatidiel 4- a +», glebo
tlatidiom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doingj &asti obrazovky v poli VYHRA v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musiz za&Inat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom WILD (Joker)) sa musia nachédzal' na susediacich vaicoch na jednegj
z vwhemnych linii nepreru$ovane. Plati len najvys&ia vyhra na vyhernej Iinii. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa s&itavaji. Vypotet vyhry je dany siéinom celkovej stdvky a nasobitefa vyhemej
kombindcie uvedensho v tabulke vyhier.

Nézobni hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnotenl vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tlatidla RIZIKO
pontiknutéd nasobnd hazardnd hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybrangj karly (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karly nespravna, hrat vsaden( ¢iastku prehrava
a hra konéi. Pokiaf je vofba farby vylosovanej karly sprévna, alebo vylosovana karta je Zollk, hrét
vyhrava dvojnasobok staviy a ma moZnost' dalde} volby karty, alebo stiatenim tlalidla VZIAT pripise
vyhrant &iastku do politka KREDIT a hra Riziko kon&l. Maximéina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemust riskovat’ celil vyhru. Pred kaZdym vyberom karty je mo2né stlatenim
tlatidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druhd polovica sa automaticky pripiée hragovi do pofa KREDIT. Pri polenl neparnej hodnoty sa
priplsana Giastka do kreditu a riskovana tiastka zaokrahfuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Joker)
Symbo!l WILD (Joker) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol, vBetky
ostatné symboly (okrem symbolu RESPIN). P4t symbolov WILD (Joker) nie je vyherna kombinécia,

Funkcia RESPIN

Kdekofvek na valcoch md2e padnut symbol RESPIN, kiory daodatotne otol! dany valec na ktorom
padol smerom hore, a hraé tak moze ziskat' vyhru. Symbol RESPIN sa mbze otolit iba v nevyhernej
ototke. Symbol RESPIN méZe padnut na rdznych valcoch sGcasne.

Nazov hry: Crazy Spin TECHNICKY SKOBOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 B USTAV PIESTANY, 3.0 Ovsril: 887
Pistnost od: 09.11.2022 Krajinskd cosla 2029/9 Strana 122
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Herné limity
Minimélna stavka do hry:
Maxirnalna stavka do hry;
Maximalina vyhra z hry; 120 000 € (240 naschok celkovej stavky)
Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky
Potet symbolov na
2 4 5
Ceresre 1x 2x 4x
Citrény 2x 4x 8x
Pomaranée 4x Bx 16x
Hruéka 8x f6x 24x
Melény 20x 40x 60x
Sliviky 40x BOx 120x
Zlaté tehla GOx 120x 240x
WILD _ _ )
(Joker)
RESPIN i i i
Nezov hry; Crezy Spin T-10-3.0
YECHMICKY SKOS0BNY -
Varzia: 1.4 Overil: BB7

Piatnosl od; 09.11.2022
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Fixi-Dixi

Hra Fixi-Dixi je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra
v intemetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov dosiahnuf vyhernd
kombindciu 3 na seba nadvéizujicich zhodnych symbolov zfava doprava na & pevnych vyhemych
liniach a ziskat' tak vyhru definovan( v tabutke vyhier. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tlacidlom START v okamihy ich zastavenia. )

Hra je pristupnd g prostrednictvom mobiinej verzie, prifom pravidld hry, stévky a vyhry sd totoZné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozioZenie
oviadacich a informagnych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informagné prvky )

V spodne] &asti obrazovky sa nachadzaji policke KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych &iselné hodnoty sii uvedené v eurach € a tiesidla INFO (.I") pre zobrazenie informéagil k hre,
TABUUKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktuainej staviy, tladidio SPAT pre navrat do
hlavného menu, fiadidio MAX pre nastavenie maximélnej stéviy na jednu hru a gipky < - a +» pre
zmenu vy&ky akluinej stavky a START (podrZanim tadidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenle hodnoty stivity:

Hodnota celkove] stavky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je moiné menit’ v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlacidis! < a > alebo Uadidlom
MAX zvalil maximélnhu staviku,

Vihry:

vyhry za vyherné kombindcie si zobrazené v eurach. Vypolet vihry na vyhernej linii je dany suéinom
hodgnoty cefkovej stavky anasobitela vyhernej kombinacie uvsdengho v tabulke vyhier. Vyhemé
kombinacie platia zfava doprava, musiz zatinat ra valct (pine vlavo & rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vighry
na viacerych vyhernych liniach sa stitavaja.

Nésobni hra RIZIKO

Po vyhodnoteni whernych kombinacil hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tiadidia RIZIKO,
pontknutd nasobna hazardnd bra Riziko. Princlpom hry Rizio je spréavne zvolit farbu naéhodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvo'enim farby pomocou tlalidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovane] karty nespravna, hra vsadenu Siastku prehrdva
a hra kon&l. Pokial je vofba farby vylosovane] karly sprévna, alebo vylosovana karta jo Zolik, hraé
vyhrava dvojnésobok stavky a ma moZnost' dalej volby karly, alebo stiagenim Hagidla VZIAT pripise
vyhorggu diastku do politka KREDIT a hra Riziko kon&l. Maximatna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 €

Hraé pri tipoveni na farbu nemusi riskovat' celt vwhru. Pred kaZdym vyberom karly je mo2né stiaenim
tiatidla ROZDELIT zni2it stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hraCovi do pola KREDIT. Pri polenl nepamnej hodnoty sa
priplsana &iastka do kreditu zaokrihfuje nadal a riskované &iastka nahor na dve desatinné miesta.

Divoky symbol wild - Jokerina
Divokym symbolom wild je symbol Jokerina, Tento symbol je sém o sebe nevyherny symbol, nahrédza

na vyhernej tinil vietky ostatné symboly.

Bonusovi hra - freespiny so symbolom Jokerina

Ak sa divoky symbol Jokerina objavi na valci, tak sa rozSiri (expanduje) cez vistky pozicie daného
valca a nahradl tak vetky symboly na valci. Vzapatl, ak je to moZné, vytvori vyhemi kombinéciu so
symbolmi na susediacich vakcoch podla vyhernych linil a tabulky vyhier. .

Po vyhodnoteni vyhernych kombindcii, za kioré Je automaticky pridelena vyhra v politku VYHRA, st
tieto vyherné symboly na svojich poziciach uzamknuté a dototia sa iba zvy3né symboly na valcoch
{respin) 8o Sancou zvyait uz dosiahnuti vyhru. Po respine sa znova vyhodnotia uzamknuté vyherné
kombinacie a pripoSitajl sa knim pripadné novovzniknuté vyhemé kombindcle avyhra je opét

Nizov hry: Fix-Did e T7-10.3.0

Verzia: 1.4 ot Overil: 887
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pripotitana do policka VYHRA. Nasledne si zamknuté vyherné symboly odomknuté a nové vyherné
symboly sa uzamknii pre dalsi respin. Ak je respln nevyherny, pripo&ita sa do politka VYHRA aspofi
vyhra za uzamknuté wherné symboly a aZ potom je hra ukonZena.

Ak sa objavi vihra na vEetkych § vyhernych linidch v jednej ototke, je celad obrazovka uzamknuta
& vwhodnotena este raz.

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,710 €
Maximatna stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 100 000€ (200 nasobok stavky)
Tabulka vyhier: ndschitel vyhernej kombindcie k zvolenej (rotinote stivky
Podat symbolov na vyhernef
Symbol Nézov lindi
3x
BOOM! 2
BONG! 4
OMG! 6
SPLATI 8
Stvoriistok 10
Zvoniénk 15
Sedmitka 50
Jokerina )
{wild)
Nazow hry: Fixi-Dixi TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.2
Verzig: 1.4 USYAV PEESTANY, 4p. Qveril. 887
Platnost od; 06.05.2021 Krajinska cenln 2829/4H Sirana 22z 2
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Diamonal 81

Hra Diamonal 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vwhernom pristroji prevadzkovana ako intermetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov dosiahnut vihernd
kombindciu 3 aZ 4 na seba nadvéizujicich zhodnych symbolov a ziskat' tak vyhru definovana v tabulke
vyhier. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztodenl valcov tliatidlom START v ckamihu ich zastavenia.
V pripade 3 vyhernych symbolov sa hré na 27 vyhernych lniach {criss-cross), v pripade 4 vyhernych
symbolov sa hra na 81 vyhernych iinidch (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, sldvky a vyhry si totoZné
s potitadovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mb2e byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovlidacia a infforma&né prvky .
V spodnej casti obrazovky sa nachadzajls poll&ka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie),

ktorych Zlselné hodroty s& uvedené v eurach € a tlatidla IMFO (1"} pre zobrazenie informacil k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podfa akiudinej stéavky, tiatidlo SPAT pre navrat do
hlavnéhe menu, tiacidlo MAX pre nastavenie maximainej stivky na jednu hru a Sipky <€ - a +> pre
zmenu vyiky aktuainej stavky a START (podr2anim tlatidla $TART je mo2né aktivovat AUTOSTART).

Nagtavonie hodnoty stivky:
Hodnota celkovej stavky v eurésch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurdch. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiaCidiel <€ a i alebo tladidiom

MAX zvolit' maximainu stavku.

Vyhry:

Vyhry za vihemé kombinacie st zobrazené v eurdch. Vypolet vihry na vyhernej linii je dany sicinom
hodnoty cefkovej stavky a nésobitzfa vyhornej kombindcie uvedeného vtabulke vyhier. Vyhemé
kembindcic platia zfava doprava, rausia zadinat' na valci Oplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachéadzat na jednej z vyhernych Iinil neprerusovane. Platl len najvySsia vyhra na vyhemej linii. Viyhry
na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. V pripade vyhry sa vyhravajice symboly odstrania
z valcov (praskni) ana ich miesio sa posunu {prepadnd) symboly z vyESich pozicii na valcoch.
Nasfeduje daldie vvhodnatenie podta vyheme] tabufky. V pripade naovej vvhry je jej hodnota prigetitans
a nasleduje dalfie presknuiie, prepadnutie a vyhodnotenie symbolov. Hrad tek moéze ziskat daldie
vyhry v jadnej hazardne] hre. V pripade, 2o sa po prepadnuil na vyhemych linidch nenachéddza iadna
vyhra, je aktudina hra nastedne ukontena.

Nasobnd hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhemych kembinacil hazardnej hry je v pripade vyhry pomnocou tladidla RIZIKO,
ponuknula n&esobna hazardnd hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolif’ farbu néhodne
vyorenej karty (SERVENA/CIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby pomocou tiadidie!
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karly nespravra, hrag vsadend Siastku prehréva
a hra kon&l. Pokial je vofba farby vylosovanej karly spravna, alebo vylosovana karta je Zollk, hrad
vyhrdva dvojnasobok stavky & ma moZnost' dalej volby karly, atebo stlatenim tlacidia VZIAT pripige
vyhranu Ciastku do politka KREDIT a hra Riziko kondl. Maximélna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hré¢ pri tipovani na farbu nemusf riskovat cald vwheu, Pred ka2dym vyberom karly je moZne stlaenim
tiatidla ROZDELIT znizi¢ stavku do hazardnej hry RIZIKO ¢ polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druhéd polovica sa automaticky pripide hrafovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepdrnej hodnoty sa
pripisana tiastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana Giastka nahor na dve desatinné miesta.

Divoky symbol Wild — zeleny krystal
Symbol Wild je sém o sebe nevyherny symbol, .nahradza na vyherne] linil, kde padol, v5etky ostatné
symboly. Ka2dy symbol Wild nasobl vyhemnd Hniu 2x, (Jeden Wild symbo! 2%, dva Wild symboly 4x, tri

Wild symboly 8x).

Nézav hry: Dismonel 81 T-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 887
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Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 £

Maximalna vyhra z hry: 99 0D0E (198 nasobok stavky)

TabuFka vyhier: ndsobitel vyhernej kombindcie k zvclenej hodnote stavky

Symbol Nizov Pc;iat gvmbolov na vgherne{‘ I’I‘nTI
21ty kameit 1 2
Cerveny kameii 1 4
Zeleny kameit 1 4
Hnedy kamen | 4
Modry kamei 1 4
Flalovy kamed 4 40
FRodry kamedi 6 60
OranZovy diamant 16 160
Wild zefeny krydtal Kazdy symbol Wild nasobl vyhernu liniu 2x
o e B Graretiaan it~
Plalnost od: 06.05.2021 Krajinskd casta 292979 Siana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/608

Way To Hell

Hra Way To Hell je trojvalcova hazardna hra na vyhernom prisiroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na vaici, v ktorej sa hré na 3 zhodné symboly zfava doprava
na 27 vyhernych liniach (criss-cross).

Ciefom hry je roztotenim valcov dosiahnut kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrad
zvoll v stlade s hernym planom vy$ku stavky na jednu hru, tiaéidlom START spusti roztoéenim vaicov
hry, v rovnakom okamihu je ¢iastka STAVKA odrétana z &iastky KREDIT.

Hra je pristupn& aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry s0 totoZné &
potitatovou verziou hry.

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaji tiatidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, kiorych Clselné
hodnoty su uvedené v eurach €, dalej tlatidla SPAT pre navrat do hiavného menu, INFO (I) pre
zobrazenie informécil k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podra aktuainej stavky,
lladidio MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky < - a +P>- pre zmenu vyEky
akiudinej stavky a tiatidio START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (.I) & zobrazenie
tabulky vyhier pristupng cez tladidio MENU.

DIh&lm stladenim tiagidla START sa hra prepne do automatického reZimu — tzv. AUTOSTART, kedy st
hry za aktualnu stavku vykondvané automaticky. Opatovnym stiatenim rovnakého tiadidia moZeme
kedykofvek automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujice funkcie maji moZnost’ oviddania tladidlami kiavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
Sipka dolava <€ STAVKA -, dlpka doprava B STAVKA +, $ipka hore 4 MAX. STAVKA, &ipka dole ¥

MIN. STAVKA.

Néisobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry(okrem bonusovej hry),
pomocou tlatidla RIZIKO, ponuknuts nasobna hazardnd hra Riziko. Principom hry Riziko je sprévre
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERWA). Voiba je prevedena zvolenim farby
pomecou tladidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karly nespravna, hrad
vsadenu &iastku prehrava a hra kondi. Pokial je vofba farby vylosovanej karly spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hra& vyhrava dvojnasobok stévky a mé moznost dalSej volby karty, alebo
stlatenim tiatidla VZIAT pripide vyhreni &iastku do politka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna
wyhra u hazardne] hry Riziko je 50 000 €.

Hrag pri tipovan! na farbu nemusi riskovat celt vyhiu. Pred ka2dym vyberom karty je mo2né stiatenim
taidia ROZDELIT zniit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky priplse hradovi do pofa KREDIT. Pii poleni nepamej hodnoty sa
priplsana Giastka do kreditu a riskovana Siastia zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavanie hodnoty stivky:
Hednota celkovej stavky v eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA v euréach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou Hagidiel € a », alebo

tlatidlom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej tasti obrazovky v eurach, Vyhemeé kombinacie platia
zlava doprava, musia zatinat od prvého valca zfava e rovnaké symboly {pripadne zastipené divokym
symbolom wild) sa musia nach&dzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linif repreru$ovane.
Plati len najvy3ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

Bonusovd hra:
Pokial sa hra®ovi na vyhemej linii zobrazia tri symboly CERTICA (Bonus), ziskava zdarma 1 aZ 10

bonusovych hier (poGet je nahodne zvoleny z daného intervalu). V priebehu bonusovych hier mé hraé
moznost po kazdej nevyhernej otoéke vybral Tubovoiny jeden z troch valcov, ktory sa znova dodatotne
roztodi a vytvorl tak so zostavajlicimi dvoma valcami daliu mo2nu vyhernt kombinaciu, Ta je nasledne
vyhodnotena. Vyhru v bonusovej hre nie je moZné riskoval' v hre Riziko. Nasledujica ototka uz
prebleha na véetkych 3 valcoch, pokial bude nevyhemd, méa hrat opat mozZnost' znovu rozfotenia

Nazov hry: Way To Hell B TECHNICKY SKUSOBNY I35
Verzia: 1.4 OSTAV MESTANY, 3.p. Oveilk 867
Platnost od: 02.10.2020 Krajinskd cosia 2029/9 Strana 122
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jedného valca. V priebehu bonusovych hier méze hra¢ vyhrat daldie bonusové hry. Symbol CERTICA
{BONUS) je sam o sebe nevyherny symbol.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximéalna vyhra z hry: 25 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinécie k zvolenej hodnote stiavky

Potet
symbolov Zlaty/ .
na Strioborny | Krine | Kotoh |y gpka | anjol ?:gg{fs‘; Niystery
vyhernej | necronomicon
linit:
3 2% 8x 16x 20x 40x 1 =10 hier } 20x -~ 100x
Mazov hry: Way To Hell TECHMCKY sxdboant T-10-3.0
Verzia: 1.4 B OSTAV PIEETANY, 0p. Overil: 887
Platnost od: 02,10.2020 Krajinskad cestn 2929/9 Strana22 2
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PRAVIDLA HRY &. 2020/607

Secret of the Castle

Hra Secret of the Castle je $tvorvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasfne s 3 symbolmi na valci. V pripade 3 zhodnych symboloch sa hra
na 27 vyhernyeh iinidch (criss-cross) a v pripade 4 zhodnych symboloch sa hra na 81 vyhernych liniach
(criss-cross). Ciefom hry je roztodenim valcov dosiahnut kombinacie vyhernych symbolov. Pred
spustenim hry hra¢ zvoll v stlade s hernym planom vysku stévky na jednu hru, tlatidiom START spusti
roztotenim valcov hru, v rovnakom okamihu je diastka STAVKA odratand z ¢iastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry =0 tolo2né s
potitatovou verziou hry.

V spodne] Casti obrazovky sa nachadzaji tacidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych &iselné
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej tiacidla SPAT pre navrat do hiavného menu, INFO (I") pre
zobrazenie informacil k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuainej stavky,
tiatidlo MAX pre nastavenie maximdinej stavky na jednu hru, Sipky < - a +b pre zmenu vysky
aktusinej stavky a tlatidio START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I'} a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlagidlo MENU.

Dih&im stlakenim tlatidla START sa hra prepne do automatického reZimu — tzv. AUTOSTART, kedy st
hry za aktualnu stavku vykondvané automaticky. Opatovnym stiadenim rovnakého tlatidla mdZeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujice funkcie maji moZnost oviddania tlatidlami klévesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
Sipka dofava « STAVKA -, Sipke doprava & STAVKA +, $Ipka hore & MAX. STAVKA, 3ipka dole ¥

MIN. STAVKA.

Nisobné hra RISK/IRIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhemych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry {ckrem bonusovej hry),
pomocou Hadidla RIZIKO, pontknuts ndsobné hazardna hra Riziko. Princfpom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tatidiel CERVENA/CIERNA. Pokiaf je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hrat
vsadeny éiastku prehrdva a hra kondl. Pokigf je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zollk, hra& vyhrava dvojnasobok stévky a mé moznost dalSej volby karty, alebo
stladenim tiatidla VZIAT pripi§e vyhrand &iastku do politka KREDIT a hra Riziko kanél. Maximalna
vyihra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €,

Hraé pri tipovani na farbu nemusl riskovat' celll vyhru. Pred kaZzdym vyberom karty je mozné stiadenim
tlatidla ROZDELIT zniit staviku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripiée hradovi do pola KREDIT. Pri poleni nepamej hodnoly sa
pripisané &lastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokribluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stévky:
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkove] stavky je moZné menit' vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlatidiel < a b, alebo

tiatidlom MAX zvolit maximainu staviku,

Vyhry:

Vy3ka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Easti obrazovky v eurach. Vyherne kombinacie platia
zlava doprava, musia zaéinat od prvého valca zfava arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych iinii nepreruovane. Platt len najvy&sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajo.

Divoky symbol Wild:
Symbol KAT (Wild) je s4m o sebe nevyherny symbol, nahradzuje na vyhernej linii, kde padol, vSetky
ostatné symboly, okremn symbolu MINCA (Bonus). V pripade vyhry so symbolom KAT (Wild) sa dana

vyhra zdvojnésobl.

Nézov hry: Secret Of The Caslie TECHMICKY axidoBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 ORTAY PESTANY, bp Overil; 887
Platnost od: 02.30.2020 Krejinske cesta 29290/9 Strana 122

82101 PIESTANY
-323-



%)

TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY (USTAV PIESTANY, 5.p.
Skitdobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Bonusova hra:

Pokial sa v priebehu hazardnej hry zobrazia na vyhernej linii 3 alebo 4 symboly MINCA {Bonus), hrac
ziskava bonusové hry zdarma, podla vyhernej tabulky. Po kazdej nevyhemej bonusovej hre ma hrac
moznost uzamkndt' alebo odomknil' a2 3 Tubovoiné valce, ktoré v dalfe] hre nebudl alebo budu
roztodené aich symboly tak vnasledovnej hre mé2u wvylvoril' s neuzamknutymi noveé vyherné
kombin&cie. Pokial zlska hiaé¢ v bonusovej hre wyhru, td sa pripotita do politka VYHRA
av nasledujlicej hre sa roztotia vetky valce. Vyhry z bonusovych hier nie je moZné nasobi’ v hre
RIZIKO. Potas bonusovej hry nema hrad moZnost yyhrat' d'alsie bonusove hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

0,10€
600 €

50 ndschok stlvky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhler: ndsobitel vyherne] kombindcie k zvolene] hodnote stévky

Potet symbolov na Mad, Pohér, Fena Rytierska | Kralovska Minca
vyhernej linil; Viajka Zvitok heima koruna {BONLIS)
4 T ox 4x 40x 60x 160x | 20 Bonus hier
3 1% 2X 4% Bx 16x 10 Bonus hier
Nézov hry: Secret Of The Castle TECHETE T-10-3.0
Veorzia: 1.4 E USTAY mﬂ Cveril; 887
Strana2z2
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/611

X-Zodiac

Hra X-Zodiac je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevédzkovana ako internetova hra
v internelovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 2 a2 5 zhodnych symbolov ziava
doprava na 5 pevnych vyhernych linidch.

Cielom hry je roztotenim valcov dosiahnut’ kombinacie vyhemnych symbolov. Pred spustenim hry hrac
2voll v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tlakidiom START spusti rozto&enim valcov
hru, v rovnakom ckamihu je iastka STAVKA odratana z giastky KREDIT,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
poéitatovou verziou hry.

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzajo tladidia KREDIT, VYHRA a STAVKA, kiorych é&lseiné
hodnoty i uvedené v eurach €, dalej tiadidia SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (.} pre
zobrazenie informacil k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktuéinej stavky,
tiatidio MAX pre nastavenie maximalngj stavky na jednu hru, §ipky <4 - a +b pre zmenu vySky
akiudinej stavky a tlagidio START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (.I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tiadidio MENU.

Dih&im stiatenim tiaéidla START sa hra prepne do automatického reZimu ~ tav. AUTOSTART, kedy st
hry za aktusinu stivku vykonavané automaticky. Opatovnym stladenim rovnakého tlaCidla méZeme
kedykolvek autormnaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujiice funicie maji moznost oviddania tiatidiami kldvesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
gipka do;ava o STAVKA -, §ipka doprava P> STAVKA +, &ipka hore A MAX. STAVKA, Sipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nésobné hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhemnych kombinécil hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tladidia RIZIKO,
ponuknutd nasobnd hezardnd hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
wbrane] karty (CERVENA/CIERNA). Vofba je prevedena zvolenim farby pomocou tatidiet
CERVENA/CIERNA. Pokiaf je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrét vsadend Siastku prehrava
a hra kon&l. Pokial je volba farby vylosovanej karty sprévna, alebo vylosovana karta je Zollk, hras
vyhrdva dvojnésobok stéviky @ ma mo2nost dal$ej volby karly, alebo stlatenim HaCidla VvZIAT pripide
vyhrand Giastku do politka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximélna vyhra u hazardnej hry Riziko jo
50 000 €.

Hréi& pri tipovani na farbu nemusi riskovat' cell: vyhru. Pred kaZdym vyberom karty je mo2né stiateniin
tiatidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o pelovicu, aZ do sumy menéej ako 0,20 €.
Druh& polovica sa automaticky pripide hragovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hotinoty sa
pripisana Siastka do kreditu a riskovand tiastka zaokrohfuje na dve desatinné miesta.

Nastavenis hodnoty stivky:
Hodnota celkovej stavky v euréch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkovej stavky je moZné menit vintervaie od 0,10 € do 600 € pomocou Liatidiel 4 a P, alebo
tiadidiom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vy&ka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej Gasti obrazovky v euréch. Vyhemé kombinacie platia
zfava doprava, musia zatinat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripacne zastipené divokym
symbolom wild) se musia nachadzat' na susediacich vaicoch na jednej z vyhernych Iinil neprefufovane.
Plati len najvy&&ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa s&itavaji.

Divoky symbol Wild:
Symbol Blikenci (Wild) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradzuje na vaetkych poziciach celkého
valca, kde padol, vietky pdvedné symboly symbolom BliZenci (Wild) a doplia tak vietky mozné

vyhemé kombinacle,

Nézov hvy: X-Zodlec TECHNICKY SKUSOBNY 710-3.0

Verzin: 1.4 B USTAV PIERTANY. .p- Overil; 887
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Nasobitel vyhry:
Pre symboly Baran, Kozorozec, Skorpién, Rak plati, Ze pokial padne na vietkych poziciach prvych
troch valcov zlava © rovnakych symbolov (symboly moZu byt aj zast(pené divokym symbaolom Wiild
{blizenci)) — liniova vyhra sa nasobi 3x, pokiafl na véetkych poziciach prvych Styroch valcov zfava 12
rovnakych symbaoiov ~ liniové vihry sa-nésobia 4x, pokial-padnitna-véetkych poziciach vetkych valcov
rovnaké symboly, liniova vyhra sa nésobl 5x.

Herné limity:

Miniméaina stavia do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500 €

250 000 € (500 nésobok stavky)

Tabulka vyhier: nisobitel vihernej kombinécie k zvolenej hodnote stavky

Potet
symbolov Baran, |Skorpién, | Vodnar
na vyhernoj Kozoroé’ee Rak Ryby '| Vihy Byk Panna | Strelec Lev
finlis
& 4x 8x 16x% J32x B4x 128x 256x 500x
4 2x 4x 6x Bx 12X 16x 32x 128x
3 1% 2% 3x 4% 6x B8x 12x 16x
2 - - - - 3x 4x 6X Bx
Nézov hry: X-Zodiac TECHNICKY SKODOBNY 7-10-3.0
Verzia: 1.4 USTAV MEBTANY, Lp. Overil; 887
Platnost od: 02.10.2020 KfllIMN casts 2920/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1011
Cold&Hot

Cold&Hot je &tvorvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbalmi na valci. Ciefom hry je roziotenim valcov stlatenim tiatidla
START dosiahnut vyherni kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
todit. Hra sz na 3 rovnaké symboly (Cold méd), resp. 4 rovnaké symboly (Hot mod) v 27 resp. 81
vyhernych lIniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, prisom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitadovou verziou hty. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt' rezioZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Cvlkdacie a Informatné prvky
Hlavné tiatidié sO umiestnené v doinej Easti obrazovky. A st to tiaéidia: SPAT (umaziiuje navrat do

hlavného menu), | (zobrazuje popis hry, hernych funkeii, harné mady & vyhermi tabufku), Reproduktor
{tiagidlo umo2fuje zapnit a vypnit zvuky), TABUIKA VYHIER (zobrazi vihemu tabuliu pre aktudlinu
hodnotu stavky), trojica tiatidiel pre nastavenie hodnoty stdvky - (zni2i hodnotu stavky), + (zvydi
hodnotu stivky) a MAX (nastavl maximainu hodnotu stavky), latidio START (podrzanim fladidia sa
spusti funkcia automatickéhe hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tiatidlo zmenl na tia&idic STOP pomocou ktorého je mo2né deaktivovat
tato funkciu. Nad tiasidlami si: umiestnené informaéné polia KREDIT (zebsazuje finanéné prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje akiudinu hodnotu vyhry) a STAVKA (zobrazuje hodriotu stavky). Hodnoty
vietkych poll s uvadzang v euréch.

Nastavenie hodnoty stévky
Celkevé stdvka v eurach na jedno olofenie sa zebrazuje v poli STAVKA, jej hednotu je moZné menit

v rozmedzf minimalnaj a maximélinej stivky pomocou tiatidiel -, + a MAX.

g’:gvé vyhra za vjhemé linie je zobrazovand v informaénom poli VYHRA pod valcami. Vyhry si
platné zfava doprava a musia zaginaf na prvom vaici Oplne viave. Symboly 3a musia nachadzal’ na
vyhemej iinii neprerutovane. Symbol moZe byt vo vihemsj linii nahradeny divokym symbolom. Piail
iba najvyssia vyhra na vihemnej linii. Viyhry na viacerjch vyhernych linidch sa siitavaj. Vypoget liniovej
vyhry je dany sG&inom hodnoly stavky a nasobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

NASOBNA hra RIZIKO
Po kaZde] vyhre v hemom mdde COLD, sa pod valcami zobrazia dve nové tlatidia RIZIKO a

PRIPISAT. Ak hraé nechce svoju vyhru dalej riskoval, vyberie fiagidlo PRIPISAT a aldudlina vyhra sa
pripiée do kreditu. Ak chce hodnotu vyhry znasobit, klikne na tiatidio RIZIKO. Zobrazi sa herny stél, na
ktorom je poloZeny bali¢ek kariet licom dolu, Hraé kiiknutim na CERVENE alebo CIERNE tiatidio po
stranach stola tipuje farbu vrchnej karty balitka. Ak sa farba vrchngj karty zhoduje s vyberom hrala,
alebo je vylosovany 2ollk, hrd& vyhréva dvejndsobok stavky a ma moZnost znova tipovat a znésobit
vyhru. Maximaina vyhra v hre RIZIKO je 50 D0C € {riskovat Je moZné sumu maximdine 25 000 €). Ak
hraé tipuje nesprdvne, prichadza o celu dovtedy ziskanu ciastku & je vrateny do zakladnej hry. Pred
zadanim tipu je moZné stavenu Giastku zniZit na polovicu kliknutim na tiadidlo ROZDELIT, druha
polovica zo stavky sa hratovi automaticky pripfSe do kreditov. Delit stdvku je me2né viac krét a2 do
sumy niZ$ej ako 0,20 €. Pri deleni neparnej hodnoty sa pripisang Ciastka do kreditu zaokruhfuje nadol
ariskovana éiastka nahor na dve desatinné miesta. Hré& méZe kedykolvek hru opustit’ stlafenim
tiatidia VZIAT, kedy je cela aktudlna vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. St8l
obsahuje tie2 informa&né polia. Pole Historia padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hréca),

: TECHNICKY SKUSOBNY )
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pole Aktualna vyhra {(zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry), pole MoZna vyhra (zobrazuje moZni vyhru po
spravnom tipe hraca),

COLD herny méd
Zakisdny, tasovo neobmedzeny herny mad, kedy hrag vsadza len na prvé tri valce zfava. Stvrty valec

je v neginnom stave (zamrzauty) a nie je sGeastou hry. V tomto made st vyhry hrééa pocitané na 3
vyhemé symboly {27 vyhernych linif).

Zmena z COLD hemého mbdu do HOT hemého médu sa uskutoZfiuje pomocou 3 symboloy HOT
Teplomer (HOT symbol) na vyhernej linii. Ak sa hragovi objavia v nevyhemej hre aspoi 2 HOT symboly
na 2 valcoch, dostava zdarma daldie dve moZnost dopinit tretfi HOT symbol - tofenim valca
neobsahujiceho HOT symbol. Ak hraé dostane 3 aymboly HOT je automaticky prepnuty na zatiatok
HOT médur.

HOT herny méd

HOT méd je tasovo obmedzeny mdd, kde ako éasovy indikator sluzi teplomer, zobrazeny viavo od
prsého vaica. Ten je na zadiatku dopineny do meximéainej hodnoly a jeho odpotet je aktivovany prvou
otogkou (hrou) v HOT méde. Odpodet beZl bez chladu na poCet odohranych otoliek z maximaine do
minimélnej hodnoty. Posas HOT modu hraé hré bez mo2nosti zmenit stdvku z COLD modu a na vBetky
4 valce, teda na 27 (v pripade 3 rovnakych symboiov 2fava), resp. 81 (v pripade 4 rovnakych symbolov
zlava) vyhemych linidch. PoZet adohranych ototiek v HOT méde nie je nijako garantovany a vyhry
v HOT méda nie je mo2né riskovat v ndsobnej hazardnaj hre Riziko. HOT mdd je ukonieny vyCerpanim
tasavého fimitu a hra sa eutomaticicy prepne nazad do COLD médu.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Rum so zelenym népisom WILD. Nahradza akykolvek iny symbol vo

vyhemsj iinil okrem symbolu HOT teplomer. Samostatna linia pozostévajica iba z divokych symbolov
je nevyhernd. Viyhemnd linia mo2e ohsahovat jeden alebo dva symboly (Cold hemy mod) resp. jeden a
tri symboly WILD (Hot herny méd). Symbal, alebo symboly WILD cbsiahnuté vo vyhemej linii, ndsobia
vyhru za liniu 2x. Ak sa symbol WILD objavi sitasne na viscerych vyhemnych liniach, nahradza
symboly na ka2daj vyhernej iinii samostatne.

KY SKUBOBNY
‘"’H zov hiy: Cold&Het miﬁfﬂ'ﬁwm. ip LUl
by Krajinskd cesta 2928/9 2o LU
Piatnost od: 16.02.2022 92101 PIESTANY Strana 2z 3
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Cinema 81

Hra Cinema 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci @ 1 bonusovym valcom, v klorej sa hra v pripade 3
zhodnych symboloch na 27 vyhernych iiniach (criss-cross) a v pripade 4 zhodnych symbeloch na 81
vyhemnych linidch (criss-cross).

Ciefom hry je roztodenim valcov dosiahnut kombingcie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrag
zvoll v stlade s hernym planom vy&ku stavky na jednu hry, tiadidlom START spusti roztotenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je tiastka STAVIKA odratana z tiastky KREDIT. Hra obsahuje Specialny
bonusovy valec MULTI WIN s nasobkami v rozsehu 1x, 2x, 3x, 6x alebo 9x. Kaida liniova vyhra
z hazardnej hry je vZdy nésobend vylosovanym nasobkom.

Hra je pristupné aj prostrednicivom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totoiné s
pocitatovou verziou hry.

V spodne] Gasti obrazovky sa nachadzaju tiatidié KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych Elselné
hodnoty st uvedené v eurdch €, dalej lacidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (,(") pre
zobrazenie informécil k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podfa aktuainej stavky,
tiadidio MAX pre nastavenie maximdlnej stavky na jednu hru, Sipky <« - a +» pre zmenu vysky
akiualne] stavky a Hatidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tladidio MENU.

Dthéim stladenim tia&idla START sa hra prepne do automatického rezimu — tav. AUTOSTART, kedy su
hry za akiudinu staviu vykonavané automaticky. Opétovnym stiafenim rovnakeého tiatidla moézeme
kedykofvek automaticky rezim zastavit' (STOP).

Nasledujice funkeie majti moznost’ oviadania tiagidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
sipka dofava 4 STAVKA -, Sipka doprava > STAVKA +, §lpka hora A MAX. STAVKA, 8fpka dole ¥

MIN. STAVKA.

Nasobné hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnotenl vyhernych kombinacil hazardnej hry je v pripede vyhry(ckrem bonusovej hry},
pomocou tiatidla RIZIKO, pondknutd nasobnéa hazardné hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karly (CERVENAICIERNA). Volba e prevedend zvolenim farby
pomocou tiaidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je vofba ferby vylosovanej karly nespravna, hrad
vsadenti &iastku pratréva a hra kondl. Pokial je vofba farby vylosovanej karly spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hraé vyhrava dvojnasobok stavky 8 ma moZnost dalSej vofby karty, glebo
stlatenim tladidla VZIAT pripie vyhranu Siastku do politka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximaina
vyhra u hazasdnej hry Riziko je 50 D00 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusl riskovat’ celdi vihru. Pred kazdym vyberom karly je moZné silatenim
tlatidla ROZDELIT zni2it stévku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hrétovi do pofa KREDIT. Pri polenl nepamej hodnoty sa
priplsana &iastka do kreditu a riskovana &iastka zaoknihluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stivky:
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkovej stavky je moZné menif vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiatidiel < a », alebo
Hacidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyika celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej £asti obrazovky v eurach, Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zadlnat od prvého valca zfava arovnaké symboly sa musia nachadzat' na
susediacich valcoch na jedne] z vyhemych linii nepreruovane. Plali len najvy$éia vyhra na vyhemej
Itnii. Vyhry na viacerych vyhernych Iliniéch sa stitavaju. Hra obsahuje Speciélny bonusovy valec MULTI
WIN s nasobkami v rozsahu 1x, 2x, 3x, 6x alebo 9x. KaZda liniové vyhra z hazardnej hry Je vidy

nasobena vylosovanym nascbkom.

Nézov hry: Cinema 81 T NMICKY BRKOSD T-10-3.0
Verzia: 1.4 B l'.lirc:v pediany, l.:." Oveiik: 387
Platnost od: 62.10.2020 Kesjinsko caste 292978 Strana 122
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Herné limity:

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:

0,10€
500 €

100 000 € (200 nasobok stavky)

Maximalna vyhra z hry:
Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombin&cie k zvolenej hodnote stavky
Potet
symboiov
na Klapka Modelky Filmovy pas | Bankovky Hviezda Zlata sotka
vwhernej
linil:
4 2x 3x 6x 20% 60x 120%
3 1x 1x 2x 4x 8x 16x%
Néazov hry: Cinemna 81 T-10-3.0
. TECHNICKY SKOAOBNY :
huei USTAV PERTANY, 4., sﬁ:ﬁ?':::

Pialnost od: 02.10.2020

Krajinskd cests 292979
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Zombie’s Attack

Zombie's Attack je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roziogenim valcov stlaenim tiatidla
S$TART dosiahnut vyhemn( kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa vaice prestani
to&it. Hra sa na dva a2 paf rovnakych symbalov v 21 pevnych vyhemych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
petitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mé#e byt rozioZzenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovlidacle a informaéné prvky
Hiavné tiatidld si umiestnené v dolnej &asti obrazovky. A st to Hagidia: SPAT (umo2iiuje névrat do

hlavného menu), § (zabrazuje popis hry, hemych funkcii a vyhernn tabufku), Reproduktor (Halidlo
umoziuje zapnit a vypnut zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhernt: tabufku pre aktudinu hodnotu
stavky), trojica tlatidiel pre nastavenie hodnoty stévky - (zni2i hodnotu stavky), + (zvydt hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximainu hodnotu stavky), tiaidio START (podr2anim tiatidla sa spusti funkcia
automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivicii funkcie automalického
hrania sa dané iaGidlo zmeni na ttagidio STOP pomocou ktorého je moZné deaktivovat tato funkciu.
Nad tatidlami st umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrata) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje akiuainu hodnotu wvithey).
Hodnoty véetkych poli si uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stévky
Celkova stavka v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je moZné menif
v rozmedzl minimainej 8 maximélnej stévky pamocou Hatidiel -, + a MAX.

Vih

Celkrgvé vjhra za vyherné linie je zobrazovand v informagnom poli VYHRA pod valcami. Vyhry si
platné zfava doprava a musia za€inal na prvom valci pine viavo. Symboly sa musia nachadzat' na
vyhernej iinii neprerusavane. Symbal md#e byt vo vyhernej Hnii nahradeny divoxym symbolom. Plati
iba najvy&sia vyhra na vyherne] linli. Vyhry na viacerych vyhemych liniéch sa séitavejd. Vypolat liniove)
wyhry je dany satinom hodnoty stavky a ndsobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhemej
taburke. Vyhemé kombinécie za Scatter platia kdekolvek na valcoch.

NASOBNA hra RIZIKO
Po kaZdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tlatidla RIZIKO a PRIPISAT. Ak hré& nechce svoju

vyhru dalej riskovat, vyberie tiatidio PRIPISAT a aktuaina vyhra sa pripiSe do kreditu. Ak chce hodnotu
wyhry zndsobit, kiikne na tlatidlo RIZIKO. Zobrazi sa hemy stdl na ktorom je poloZeny baliCek kariet
licom dolu. Hraé kliiknutim na CERVENE alebo CIERNE tlatidio po strandch tipuje farbu vrchnej
karty balitka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hréla, alebo je vylosovany 2olik, hrac
vyhrava dvojndsobok stavky a mad mo2nost znova tipovat a nasobit vyhru. Maximaina vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovat je moZné sumu maximélne 25 000 €). Ak hrag tipuje nespravne, prichadza
ocell doviedy ziskani iastku a je vrateny do zékladnej hry. Pred zadanim tipu je mo2né stavenu
&iastku znizif na polovicu Kiknutim na tiagidio ROZDELIT, druhd polovica zo stévky sa hraCovi
automaticky pripiSe do kreditov. Delif stavku je mo2né viac krat a2 do sumy nisej ako 0,20 €. Pri delenl
nepare] hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana ciastka nahor na dve
desatinné miesta. Hra& moze kedykolvek hru opustit stiatenim tiagidia VZIAT, kedy je celd aktuéina
vyhra priplsané do kreditov a je vrateny do zékladnej hry. Stdl obsahuje tie2 informaéné polia. Pole
Historia padnutych kariet (zobrazuje paf posiednych tipov hréta), pole Aktudina vyhra (zobrazuje
aktuainu hodnotu vyhry), pole MoZna vyhra (zobrazuje moZn( vyhru po sprévnom tipe hraga).

! = IEGHMICKY SKUSOBNY
Rideow hry: Zombie's:Atieck (ISTAV PIESTANY, 3.p. T-10:3.0
Verzia: 1.4 . Overil: 919
Krajinska cesta 2928/¢ Strana 123
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DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divakym symbolom je symbol Néhrobok so zelenym napisom WILD. Nahrédza akykelvek iny symbol

vo vvhernej [inii okrem symbolu Ruka (BONUS/SCATTER). Samostatna linia pozostavajica iba
z divokych symbolov je nevyherna. Viyherna linia md2Ze obsahoval jeden a2 Styri symboly WILD. Ak sa
symbol WILD objavi stiasne na viacerych vyhemych liniach; nahradza symboly ra kaZdej vyhemnej linii

samostatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Ruka (BONUS/SCATTER) ziska

10, 20 alebo 30 volnych otodeni (no¥ny moéd). Ak sa kdekalvek na valcoch polas bonusovych hier
objavl symbnl Hrdina, spusll sa boj. Podfa nahodne zvolenej zbrane symbol Hrdina premeni zombie
symboly Sestritka, Rebotnik, PoZiamik, Pelicajt a Rapper na WILD symbol. Nésledne je otofenie
vyhodnotené. Bonusovd premena zombie symbolov na WILD prebehne podla zvolenej zbrane na
poziciach:

o Brokovnica - premeni vietiky zombie symboly na obrazovke

e  Shuriken - premen! v&atky zombie symboly na horizontdinej iinii, kde pado! symbol Hrdina

¢+ Motorova plla - premenl vBetky zombie symboly na vietkych 8 susediacich poliach ololo

symbolu hrdina

Volné toZenia sa realizuji s rovnakou hodnotou stavky ake hra, ktora voiné otoenia spustila. Hratovi
potas hrania volnych otogenl nie je z pola ,KREDIT" odpoZitand Ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre
nie je moZné riskcvat' v nasobnej fwe RIZIKO. Pofas bonusovej hry hré& nemdie vyhrat daldie
bonusové hiry,

N - Zombie's A TLCHMICKY SKUSOBNY - 40.3.

oAl ek (STAV PIESTANY, 8.5. firec
st od: Krapinchd costa 2920/ Overik:
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 110 000 € {220 nasohok celkovej siavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie) S

SYMBOL NAZOvV 2% ax 4)5 5x
(Bgtl':lklfs:' . A a8 =0
SCATTER) vofnych todenl | vofnyeh totenl | vofnych toteni
Nahrobok ) i ) .
(WILD)
Hrdina 20 40 €0 200
Rapper 8 16 32 80
Policajt - 8 16 32
Poiiarnik - 4 8 24
Robkotnik - 2 6 16
Sestritka - 2 6 16
Pes - 1 4 8
Macka - 1 4 8
Sud - 1 2 4
Radiscia - 1 2 4
Niizov hry: Zombie's Attack ) ‘!;gg:clggfﬂyw T-103.0
o PiE Kra)inskd cesta 292879 e LU
Platnost od: 16.02.2022 Strana3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1303

Way to Hell 2

Hra Way to Hell 2 je frojvalcova hazardna hra na vyhernom pristeoji prevadzkovana ako internetova
hra vinternetovom kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly zlava
doprava na 27 vyhernych liniach (criss-cross). Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut
vyhernt kombindciu symbolov. Vyhemeé symboly sa zobrazia po roztotieni valcov tiagidiom START v
okamihiu ich zastavenia.

Hra Je pristupna aj prostrednictvom moblinej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoZné
s potitatovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie
ovladacich a informadnych prvkov prispbsobeng danému zariadeniu.

Ovladacie a informadné prvky

V spodne] &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky Inie),
ktorych &iselné hodnoty su uvedené v eurach € a tlacidia INFO (.I') pre zobvazenie infermacii k hre,
TABUEKA VYHIER pre zobrazenie tabuliy vyhier podra aktudinej stavky, tiatidio SPAT pre névrat do
hlavného menu, tiatldio MAX pre nastavenie maximalne] stavicy na jednu hru a Sipky - a +p- pre
zmenu vyaky aktudinej stavky a START (podrzanim tiatidla START je moZné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujice funkcie maji moznost oviadania tladidlami kidvesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
sfpka dolava « STAVKA -, &ipka doprava B STAVKA +, Sipka hore A MAX. STAVKA, sipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stavhy

Hodrota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mo2néd menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiatidiel «- a +b alebo
tlatidiom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry ]

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v sirede dolngj Sasti obrazovky v poli VYHRA v aurch. Vyheme
kombinacie platia zfava dopravs, musia zaélnat' od prvého vaica zfava a rovnake symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linif nepreruiovane. Vyhry na viacerych
vyhemych liniéch sa s&itavaju. Viypotet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitefa vyhemej
kombinacie uvedeného v tabufke vyhier.

Nascbné hra RISK/RIZIKO

Po wyhodnoteni vyhemych kombinacli hazardrej hry je v pripade vyhry (ckrem bonusovej hry)
pomocou tlagidla RIZIKO ponuknuté nasobna hazardné hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodna vybranej katty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou Hatidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je vofba farby vylosovanej karty nesprévna, hrac
vsadenti Giastku prehrava a hra konél. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zollk, hraé vyhrava dvojnésobok stavky a ma moZnost dalssj vofby karly, alebo
stisdenim tlatidia VZIAT pripise vyhranu Giastiku do politka KREDIT a hra Riziko kongi. Maximaina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 €00 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemust riskoval' celd vyhru, Pred kaZdym vyberom karty ie moZné stlatenim
tlatidla ROZDELST zniZit' stavku do hazardne] hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mendej ako 0,20 €.
Druhé polovica sa automaticky pripiSe hratovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepamej hodnoty sa
pripisana tiastka do kreditu a riskovana &iastka zaokrahluje na dve desatinné miesta.

Bonusové hra so symbolom Certica

Pokiafl sa hratovi na vyhernej Iinil zobrazia 3 symboly BONUS {Certica) ziska zadarmo 10 bonusovych
hier. V priebehu bonusovych hier sa po kadej nevyhernej ofocke zobrazl na troch valcoch ruka a hrad
mé moznost vybrat' si jeden fubovoiny valec, kiory sa znova dodatotne zadarmo roztod! a moZe
vytvorit so zostavajucimi dvoma valcami vyhernt kombinéciu. Alebo ak si hra& nevyberie jeden z valcov
na dodatoéné dotosenie a stadi tlazidio START, tak sa mu dodatotne dototia vietky tri valce zadarmo.
Dalej hraé pokratuje v zostavajucich bonusovych hrach. Vyhru v bonusovej hre nie je mozné riskovat
v hre Riziko. V priebehu bonusovych hier mo2e hrat vyhrat dafSie bonusové hry. Symbo! BONUS
(Certica) je sam o sebe nevyherny symbol.

Nézov hry: Way to Heil 2 T-10-3.0

, TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 887
Varzla.‘lA. H OSTAV PEBTANY, b.p. smm:' 122
Platnoat od: 09.11.2022 Kiajinskd costa 292919
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Herné limity:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry,
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500 €
70 nasobok stavky (max. 250 000 €)

TabuTka vyhier: nasobitef vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

““Potet symboiov na vyherne]
Symbol Nazov linii
3
Karly 1%
Bafomet 2x
Havran 8x
Pestail 8x -
Kerberos 16x
Cert 16x
Drak 40x
(?}2:12: 10 Bonusovych hier zadarmo
Mystery 20x% — 100x
:\l’mzh&: Way to Hetl 2 E gc-,}'{,"cgu s:mUi:C::NY sﬁ:"':':':l‘::aja-z

Platnoat od: 09.11,2022

Krajinské conts 292919
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
T Skigobiia elektro a vyhernych pristrojov
S S U Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1302

Secret of the Castle ll

Hra Secret of the Castle Il je #tvorvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim
valcov dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov (pripadne zastipenych divokym symbolom WILD).
Vyhemé symboly sa zobrazia po roztoCeni valcov tiadidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra
obsahuje 81 vyhernych linil {criss-cross) v pripade &tyroch vyhernych symbolov a 27 vyhernych linif
{criss-cross) v pripade troch vyhernych symbotov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mo&Ze byt rozioZenie
oviadacich a informanych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky .

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju potitka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie),
ktorych Ciselné hodnoty su uvedené v eurach € a tiatidla INFO (1) pre zobrazenie informacil k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podia akiudinej stavky, tiaCidlo SPAT pre néavrat do
hlavného menu, tiatidlo MAX pre nastaveniz maximéinej stévky na jednu hru a $ipky <- a +& pre
zmeny vyEky aktudinej stavky a START (podrzanim tiatidla START je mo2neé aktivovat AUTOSTART).
Nasledujuce funkcie maju moZnost’ ovladania tlatidlami kisvesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
&ipka do;\ava « STAVKA -, &ipka doprava I STAVKA +, Sipka hore A4 MAX. STAVKA, $ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota cetkovej stivky v eurdch na jedno otolenie sa zobrazuje v poll STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tadidiel «- a +p, alebo
tiatidlom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry .

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v poll VYHRA v eurdch. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zatinat od prvého valca ziava a roveake symboly (pripadne
zastupené divokym symbolom WILD (Kat)) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej
z vyhemych linii neprerudovane. Vhry na viacerych vyhernjch liniéch sa stitavaju. Plati len najvytsia
vyhra na vyhemej linii. Vypocet wyhry je dany soginom celkovei stavky a nésobitefa vyhemej
kombinacie uvedeného v tabulke vyhier.

Masobnd hea RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacil hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusove] hry)
pomocou tlagidla RIZIKO ponGknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby
pomocou tiadidie! GERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrad
vsadenu &iastku prehrdva a hra kontl. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, aleba
vylosovana karia je Zolik, hrad vyhrava dvojnésobok stédvky a ma moznost daléej volby karty, alebo
stlatenim tatidla VZIAT pripise vyhrani Giastku do politka KREDIT a hra Riziko koné&i. Naximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hraé pri tipovani na farbu nemusi riskovat cel vyhru. Pred ka2dym vyberom karty je moZné stlatenim
tatidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mendej ako 0,20 €.
Druh4 polovica sa automaticky pripiSe hratovi do pofa KREDIT. Pri polenl neparnej hodnoty sa
pripisan4 Eiastka do kreditu a riskovana &iastka zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol Wild (Kat)

Divoky symbol Wild (Kat} je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol
vietky ostatné symboly okrem symbolu Minca (Bonus). V pripade vyhry so symbolom Wild (Kat) sa
dana liniové vyhra nasobl x2.

Nhzov hry; Secret of the Castla I TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0

X '
bl Ry B USTAV PIESTANY, L.y, s?"m:: 1“:;
Platnost od: 00.11.2022 Krajinskd costa 202979
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobita elektro a vihernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
@ 921 01 PIESTANY

Bonus s divokym symbolom Wild {Kat)

V priebehu zékladnej hazardnej hry sa moZe objavit Kat hore nad prvym valcom zfava. Potas jeho
zobrazenia mézZe nahodne zmenit' sekerou jeden fubovolny symbol na vaicoch na symbol WILD (Kat)
a pomndcet tak hratovi ziskat' vyhru. Symbol WILD {Kat) nasobi vyhru x2.

Bonusovéa hra Minca (Bonus)

Pokial sa v priebehu hazardnej hry zobrazia na vyhernej linii 3 alebo 4 symboly Minca (Bonus), hrac
ziskava bonusové hry zadarmo podfa tabutky vyhier, pritom vyhry sti umemé stivke hry, kiora
bonusovld hru spustila. Po kaidej nevyhernej bonusovej hre ma hrad moZnost uzarnknit zlebo
odomknit a2 3 fubovolné valce, ktoré v dalSej hre nebudd alebo budi roztoZené aich symboly tak
v nasiedovne] hre moiu vytvorit' s neuzamknutymi nové vyherné kombindcie. Pokial ziska hrag
v bonusovej hre vyhru, t4 sa pripeéita do pofa VYHRA a v nasledujucej hre sa roztodia vietky valce.
Vyhry z bonusovych hier nie je moZné riskavat' v hre RIZIKO. Pofias bonusove] hiy nema hraé moznost
vyhrat' d'aisie bonusové hry

Herné limity:

Minimaina stavka do hry: 00 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 81 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhier: nasobitel' vyhermej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Potet symboiov na
Symbol Nazov vyhernej linii
- 3 4
Med x 2x
Viajka 1% 2x
Pohar 2% 4ax
Zvitok 2x 4x
Zena 4x 40x
Rytierska helma 6x 60x
Krafovska koruna 16x 160x
6 12
Minca . ;
: Bonusovych | Bonusovych
{BONUS) hier zadarmo | hier zadarmo
wILD ) )
{Kat)
Nézov hry: Secre! of the Castie I TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia. 1.4 gi-r‘v PEATANY, b.p. Overik: 867
Platnost od: 08,11.2022 Krajinskd cesin 2929/9 Strana 222
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.pn.

Skasabda elektro a vyhernych pristrojov

: Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢é. 2021/758

Mega Cross 4+

Hra Mega Cross 4+ je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov dosiahnut’ vyhema
kombindciu 4 aZ 156 zhodnych symbolov umiestnenych kdekofvek na valci a ziskat' tak wyhru
definovant v tabufke vyhier. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogenl valcov tiatidiom START
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom makilngj verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry so totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovlidacie a informaéné prvky .

V spodnej dasti obrazovky sa nachadzaji potitka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celicova na vietky linie),
ktorych &iselné hodnoty sit uvedené v eurach € a tladidia INFO (1) pre zobrazenie informacil k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuainej stéavky, tlatidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tadidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru a Sipky <« - a +&> pre
zmenu vysky akiuainej stavky & START (podranim tatkiia START je mo2né aktivoval AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stivky:
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurgch. Hodnotu
celkovej stavky je mo2né menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomoceu lacidiel < a b alebo tiatidiom

MAX zvelit’ maximainu stavku.

Vyhry:

Vyhry za vyhemé kombinécie sii zobrazené v eurdch. Vypodet vyhry na vyhernej linii je dany sicinom
hodnoty celkovej stavky andsobitefa vyhernej kombindcie uvedensho viabufke vyhier. Vygheme
kombinécie (rovnaké symboly) sa mdZu nachadzat' kdekolvek na valcoch. Podia tabufky vyhier sa do
vyhry potita hodnota za kaZdy jeden rovnaky symbol pri polte 4 avisc. Vihry za viaceré rbzne
symboly sa stitaji a vysledna suma sa pripie do policka VYHRA.

Nésobnd hra RIZIKO

Po vyhodnoten! vyhernych kombindcil hazardnej hry je v pripade wyhry pomocou fladidla RIZIKO,
poniknutd nasobnd hazardnd hra Riziko. Principom hry Riziko je spréavne zvolit' farbu ndhodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tadidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovane] karty nespravna, hra¢ vsadenu diastku prehrava
a hra kondi. Pokial je vofba farby vylosovanej karty sprivna, alebo vylosovana karta je Zollk, hrad
vyhréva dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stladenim tiagidia VZIAT pripise
vyhrani ¢iastku do politka KREDIT a hra Riziko kontl. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €,

Hraé pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celti vyhru. Pred kazdym vyberom karty je moZné stlatenim
tlagidia ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automalicky pripiSe hratovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepérnej hodnoty sa
pripisanéa &iastka do kreditu zaokrihluje nado! a riskovana giastka nahor na dve desatinné miesta.

Bonusovi hra -~ freespiny Sud BONUS GAME

Na valcoch sa md2u hratovi objavit' i bonusové symboly Sudu — BONUS GAME, pritom hr&c dostane
za 4 sudy 10 bonusovych hier a za 5 sudov 20 bonusovych hier zdarma. V priebehu bonusovych hier
sa mde jeden z valcov zmenit' na Specidiny velec s tromi symbolmi sudu, ktory sa zmeni na nahodné
symboly z tabutky vyhier. Nésledne je ototka vyhodnotena. Vyhru v Bonusovej hre nie je moiné
riskovat v hre v RIZIKO, Po&as bonusovej hry hraé nemoze vyhrat dalsie bonusové hry.

Nazov hry: Mega Cross 4+ - 7-10-3.0
Verzia: 1.4 : Overll: 887

Piatnost od; 08.05.2021 Sirana 1z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skii$obiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2029/9
921 01 PIESTANY

Herné limity:
Minimaina stavka do hry: 0,40 €
Maximéaina stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 384 nasobok stavky (max. 250 (000 €)
TabuFka vyhier: nasobitel' vwherne] kombinécie k zvolenej hodnote stévky
Potet symbolov
Symbol Nézov
dx [ 6x | Bx | Tx | 8x | 8x | 10x | 11x | 12x ; 13x | 14x | 15x
Ceredine | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 [ 11| 12
L]
Citrdn 2 4 6 8 10 | 12 | 14 |16 | 18 } 20 | 22 | 24
Pomarané | 3 6 2 12 | 16 | 18 | 21 | 24 | 27 | 30 | 33 | 36
Slivky 4 8 12 |16 | 20 | 24 | 28 | 32 | 36 | 40 | 44 | 48
Hrozno ] 12 | 18 | 24 | 30 | 36 | 42 | 48 | 54 | 60 | 66 | 72
Meién 8 16 | 24 | 32 | 40 | 4B | 56 | 64 | 72 | 80 | 86 | 86
Sedmitka | 16 | 32 | 48 | 64 { 80 | 96 | 112 | 128 | 144 | 160 | 176 | 192
Koruna | 32 | 64 | 96 | 128 | 160 | 192 | 224 | 256 | 288 | 320 | 352 | 384
[~
Sud
10 | 20
A o |merfnier] ~ |
Nizov hry: Maga Cross 4 "5 TECHNICKY SKUSOBNY 03,
Nezoy hy: Moga Crosa 4+ B D5a FEstANY, un 030
Kirajinskd cesia 2929/9 Sirane 22 2

Plalnos! od: 06.05.2021
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, £.p.

SkiiZobria elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinské cesta 2329/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY €. 2022/1013

Game of Castles

GGame of castles je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristraji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov stiatenim tiatidla
START dosiahnut vwhernii kombinéciu symbolov, kioré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestani
todit. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v § pevnych vyhernych finidch.

Hra je pristupné aj prosirednictvom mobilnej verzie, pritom pravidié hry, stavky a vyhry sd totoZne s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozlo2enie ovladacich
a informatnych prvkov nrispbsobené danému zariadeniu.

Ovlidacie a informaé&né prvky
Hlavné tiakidia sd umiestnené v doinej Casti obrazovky. A su fo tadidia: SPAT (umozhuje névrat do

hiavného menu), | (zobrazuje popis hry, hemych funkcil a vyhemt tabufku), Reprodukior (tlagidlo
umoZiuje zapnit a vypnit zvuky), TABULKA VYHIER (zobraz! vyherna tabufku pre aktuélnu hodnotu
stavicy), trojica tiadidiel pre nastavenie hodnoty stévky - (zni2i hodnotu stévky), + (zvyél hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximalnu hodnotu stéavky), tadidlo START {podr2anim tatidla sa spusti funkcia
automatickéhe hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivécii funkcie automatického
hrania sa dané Hatidio zmen! na tiadidio STOP pomocou kiorého je moZné deaktivovat tito funkciu.
Nad tla&idlami st umiestnené informatné pofia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stivky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktudinu hodnotu vihry).
Hodnoty vEetkych poli st uvadzané v eurdch.

Nastavenie hodnoly stivky
Celkové stavka v euréch na jedno otoenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je moZné menit
v rozmedzl miniméinej a maximalnej stavky pomocou tiatidiel - , + a MAX.

jhry
gyelkova vyhra za wyherné linie je zobrazovana v informa&nom poli VYHRA pod valcami. Vyhry st
piatné zfava doprava a musia za&inat' na prvom valci Gpine viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii nepreruSovane. Symbol maZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plat!
iba najvy3sia vyhra na vyhernej linil. Vighry na viacerych vyhernych linléch sa stifavaji. Vypocet liniovej
vyhry je dany sadinom hodnoly stdvky a nasobitela vyhemej kombinicie uvedensho vo vyhemej
tabulke. Vyhemé kombinécie za Scatter platia kdekolvek na valcoch.

NASOBNA hra RIZIKO
Po ka2dej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tiagidia RIZIKO a PRIPISAT. Ak hré® nechee svoju

vyhru d'alej riskovat, vyberie tiadidlo PRIPISAT a aktuélna vyhra sa pripiSe do kreditu. Ak chee hodnotu
wyhry znasobit, kiikne na tladidlo RIZIKO. Zobrazi sa herny stél, na ktorom je poloZeny balitek kariet
licom dolu. Hraé kiiknutim na CERVENE alebo CIERNE tiatidio po stranéch tipuje farbu vrchnej
karty balitka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hr&la, alebo je vylosovany Zolik, hrac
vyhréva dvojnésobok stavky a md moZnost znova tipovat' a znasobit vyhru. Maximéina vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovat je mo2né sumu maximéine 25 000 €). Ak hraé tipuje nespravne, prichadza
o celi doviedy ziskani &iastku a je vrateny do zékladnej hry. Pred zadanim tipu je moZné stavend
tiastku zniZit na polovicu kliknutim na tiatidio ROZDEUT, druha polovica zo stavky sa hratovi
automaticky pripi$e do kreditov. Dellt stavku je mo2né viac krat a2 do sumy niz&ej ako 0,20 €. Pri delenl
neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor na dve
desatinné miesta. Hr&& md2e kedykolvek hru opustit stiafenim tistidia VZIAT, kedy je cela aktusina
vyhra pripisané do kreditov a je vrateny do zékladnej hry. Stdl obsahuje tie informaZné polia. Pole
Histéria padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hraca), pole Akiudlna vyhra (zobrazuje
aktuainu hodnotu vyhry), pole Mo2né vyhra (zobrazuje moZni vyhru po sprévnom fipe hrata).

Nizov hry: Game of Casties TECHNICKY SKOSoany T-10-3.0

Verzia: 1.4 _ usrav P‘Es'm:’g e Overi:: B19
X KrojinsKa costa

Platnost od: 16.02.2022 ;2“” PIESTANY Stans 123
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DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbelom je symbol Drak so zlatym napisom WILD. Nahradza akykofvek iny symbol vo

vyhernej linii okrem Bonus (SCATTER) symbolu. Ak padne na valci {valcoch) symbeol WILD, roztiahne
sa na cely valec (vytvori mir s drakom), kedy vietky symboly tohto valca sa zmenia na WILD.
Szmostatné Iinia pozostavajica iba z divokych symbolov je neviherna. Vyherna iinia méZe obsahovat
jeden a2 Styri symboly WILD. Symbol, alebo symboly WILD absiahnuté vo vyhernej linii, nasobia vyhru
za liniu 2x. Ak sa symbol WILD objavl siufasne na viacerych vyhernych linidch, nahradza symboly na
kazdej vyhernej tinii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hrétovi kdekofvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Bonus (SCATTER) ziska 10, 15

alebo 20 volnych otcéeni. Ak sa vich pricbehu zobrazia dalSie symboly BONUS (SCATTER)
v dostatonom podte, hraé ziskava dalsie volné ototenia. Pofes bonusovych hier je na vietkych
poziciach tretieho valca uzmknuty mir s drakom (symboly WILD) a todia sa len zvySné valce.

VoIné otoEenia sa realizuji s rovnakou hodnotou stavky ako hra, ktora volné otofenta spustila. Hratovi
podas hrania vofnych otoéenl nie je z pofa ,KREDIT" odpoéitans Ziadna stévka. Vyhru v bonusovej hre
ni¢ je moZné riskovat v nasobnej hre RIZIKO.

: R TECHNICKY SKUSOBNY .
Nézov hry: Game of Casties T AT 1y, T-1030
Verzia: 1.4 s (i [aio Overit 919
Platnost od: 16.02.2022 D SlEATANY Strana2z3
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Limity stivok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 240 000 € (480 nésobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinécie) ‘ .

L VSY“BOL NAZOV 2x 3x 4x 5x
o | - | mwe | e | o
Drak ) . . | -_j | .
(WILD)
Jednorozec 10 40 80 240
Prstef - 25 M ‘;m“ ‘ 150-
Helma - | H12m e 24 : ﬁﬁ-::_-
Mele - ] 12 36
Stit | - 4 8 24
Kniha - 2 4 12
I
Q - 1 2 8
A - 1 | 2 6
e - Fi e -
Plstnost od: 16022022 LR C U Strana 323
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1163

Bay of Pirates

Hra Bay of irates je pa&tvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov dosiahnuf vyhernu
kombinaciu 4, 5 alebo 6 zhodnych symbolov vo vyhernom zhlukw, kioré maju tvar jednej zo 4 druhov
lodi (podfa Lodnych linif). Viyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tladidlom START
v okamihu jch zastavenia.

Hrz je pristupnd aj prosirednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s potitatovcu verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnem zariadeni mézZe byt rozioZenie
ovladacich & informagnych prvkov prispOsobené danému zariadeniu.

Oviladacie a informa&né prvky .

V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaji politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linig),
ktorych &ise né hodnoty s uvedené v eurach € a tlatidla INFO (,I') pre zobrazenie informacii k hre,
TABULIKA \'YHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktudlnej stavky, tiatidlo SPAT pre navrat do
hiavného menu, tlatidic MAX pre nastavenie maximdéinej stavky na jednu hru a Sipky «<- a +p» pre
zmenu vyaky akiuéine} stavky a START (podrzanim tlagidia START je mo2né aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celtovej stavky v eurdch na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
cefkovej stavky je moZné menil vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiadidiel €- a +p aleba
tlatidiom M2 X zvolit maximalnu stavkis,

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinécie s0 zobrazeng v eurach. Vypolet vyhry vo vyhernom zhluku je dany
sutinom hocnoty celkove] stavky a nasobitela viherne} kombinacie uvedeného v tabulke vyhier. Vyska
celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej Casti obrazovky veurach. Vyherné kombinacie sa
vyhodnocuji vo forme zhiukov, ktorych tvar je definovany lednymi liniami. Viyhry s za 4, 5 alebo 6
rovnakych svmbolov, ktoré vytvoria zhiuky v tvare lodi. Zhluk symbolov platl kdekolvek na valcoch.
Vyhermné (lodné) linie sa mdZu prekryval (jeden vyhemy symbol méZe byt sGastou viacerych
vyhemych ztlukov) a v tomto pripade sa vyhodnocuje kaZda vyhemé kombinacia samostatne. Viyhry za
viacerg vyherné kombinacie sa séitavajl. Tabulka vihier v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre akhudine
nastavenl sBivku.

Lodné linie « zhluky):

4 Symboly ‘ Mala lod" ‘g&
5 Symbolov =] Strednd lod (zrkadlové linia) d

] Symbolov Velké iod' m

Mazov hry: Bay ) Pirstes 0 7-10-3.0
B S
Plathost od: 17, 6.2022 obp Strana t z 3
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Nésobna hra RIZIKO

Po vyhodncteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tlacidla RIZIKO,
pondknutd nasobna hazardnd hra Riziko. Principom hry Riziko je sprévne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENAI/CIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby pomocou tlaidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenn &iastku prehrava
a hra kongi Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zo_llk, hrad
vyhrava dvoinasobok stévky a ma moZnost dalSej volby karty, alebo stlatenim tacidla VZIAT pripise
vyhrani giastku do policka KREDIT a hra Riziko konél. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50000 €.

Hrag pri tipovanl na farbu nemusi riskovat cela vyhru. Pred kaZdym vyberom karty je moZne stlatenim
tladidla ROZDELIT zni2it' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicy, aZ do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hratovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepamej hodnoty sa
pripisana ¢izstka do kreditu zackrihluje nadol a tiskovana Ciastka nahor na dve desatinne miesla.

MYSTERY \yhra
Symbol MYSTERY je scatter, objavuje sa kdekolvek na valcoch. Za 3 symboly MYSTERY kdekolvek
na valcoch ziska hrad nahodnd vyhru v rozsahu 30 aZ 300 krat zvolend hodnota stavky do hry.

BONWUS
Symboi BOMUS je scatter, objavuje sa kdekolvek na valcoch. Za 3 symboly BONUS ziska hraé 10

24asahov (hitov) v bonusovej hre zadarmo.

Bonusova Fra

V bonusovej hre sa hradovi zobrazl morské platno s rozmermi 5x4 Stvorce, na kiorom sa v mori
ukryvaju masé lode 5 typov. Hrat ma za ulohu kilkat na jednotlivé polia na platne (podfa viastného
vyberu) a tyr zasiahnut ¢o najviac lod!. Zasiahnutie lode je vyhodnotené podra typu lode podta taburky
vyhier. Jednotlivé vyhry sa s&itavaju. Podas triafanta jednotlivych lodi mdZe hraé dosiahnut, Ze tieto
lode vytvoria lodnu liniu (zhluk lodi), &o znamena potopenie lode. Lodni liniu (zhluk) md2u vytvorit iba
4 symbaly (tvar malej lode). Potopenie lode sa vyhodnocuje podfa tabulky vyhier, podfa typu lodi, ktoré
tvoria lodng liniu, Takto vytvorené lodné linie (zhluky) sa v bonusove] hre nemdiu prekryvat (tzn., 2e
symbol méZe byt sidastou iba jedného viheméha zhluku). Symboly sa mézu dotykat' a vyherné zhluky
platia vo v&ekych smeroch {(orientéaciach).

Herné limity:

Minimaina stivka do hry: 0,10 €

Maximalna s:évka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 150 000€ (300 nasobok stavky)

Tabulka vytier v z&kladnej hre: nasobitel vyhemej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Symbol Nazov 6x Sx 4% I
Mystery - - - 30x-300x
10 zasahov
BONUS - ; - (hitov)
Nézov hry: Bay > Piates T-10-3.0
) TEGHNICKY SKUBOBNY l: 887
il B OSTAV PRSTANY, b.p. sf’r::. o
Gl e Krajinskd costa 202879

92101 PIESTANY
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Tabulka vy aier v 28kladnej hre: néasobitel vyhernej kombindcie k zvolengj hodnote stavky

Symbol Nazov Pocet zhodnych symbolov vo vihernom zhluku
6x 5x ax
Truhla
s pokladom 160 80 40
Pirat 80 40 20
Piratka 40 20 10
Zralok 16 8 4
Kotva 6 3 2
Kormidlo 6 3 2
Viajka 4 2 1
Zbrane 4 2 1
Tabufka vyhier v bonusove] hre: nasabitel vyhernej kombindcie k zvotenei hodnote stavky
Symbol Nézov Zaszh lode Potopenie lods
Lod' duchov 20 50
Diamantova lod' 6 20
Zlata lod 4 10
| Strieborna lod" 3 4
Bronzova lod’ 2 3
Nizov hry: Bay f Pirates T-10-3.0
Verzia: 1.4 n mw Overil: 887
Platnost od: 17.96,2022 ! Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1014
Halloween Night

Halloween Night je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s fromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoZenim valcov stialenim tladidla
S$TART dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, kioré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestani
toZit. Hra sa na trl a2 pat rovnakych symbolov v 11 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stdvky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariaden! méze byt rozlo2enie ovidadacich
a informa&nych prvkov prispbsobané danému zariadeniu.

Oviddacie a informa&né prvky

Hlavné tiagidla si umiestnené v dolnej casti obrazovky. A sU to tiacidia: SPAT (umoZfiuje navrat do
hlavného menu), | {zobrazuje popis hry, hemych funkcil a vyhernt tabulku), Reproduktar (tiacidio
umoZfiuje zapnit' @ vypnat zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazl vjhernd tabulku pre aktudinu hodnotu
stavky), trojica tladidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (znl2i hodnotu stévky), + (zvysi hednotu stéavky)
a MAX (nastavl maximalnu hodnotu stavky), ladidio START (podrZanim tlatidia sa spusti funkcia
automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tlatidio zmenl na tiatidio STOP pomocou ktorého je moiné deaktivovat' tito funkeiu.
Nad tadidlami st umiestnené informatné polia KREDIT (zobrazuje finaniné prostriedky hréada) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktudinu hodnotu vyhry).
Hodnoty vSetkych poll st uvadzane v eurach.

Nastavenie hodnoty stivky
Celkova stivka v eursch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je moZné menit

v rozmedzi minimalngj 2 maximainej stévky pomocou tadidiel -, + a MAX,

Vihry

Celkova vyhra za vyhemné linie je zobrazovana v informatnom poli VYHRA pod valcami. Vihry st
platné zfava doprava a musia za&inat na prvom valci Gplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhemej iinii neprerugovane. Symboi mbZe byl vo vyhemej Iinii nahradeny divokym symbolom. Platl
iba najvyséia vyhra na vyherngj linit. Vhry na viacerych vyhemych linidch sa séitavajd. Viypodet liniovej
vyhry jo dany suSinom hodnoty stdvky a nésobitefa vyhernej kombindcie uvedenéhe vo vyhemej
tabufke. Vyhemé kombinécie za BONUS a MYSTERY platia kdekolvek na valcoch.

NASOBNA hra RIZIKO

Po kazdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové Hatidia RIZIKO a PRIPISAT. Ak hra2 nechoe svoju
vyhru dalgj riskovat, vyberie tiadidio PRIPISAT a aktudina vyhra sa pripie do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, kiikne na tiatidio RIZIKO. Zobrazl sa herny stdl na kiorom je poloZeny balidek kariet
licom dolu. Hra& kliknutim na GERVENE alebo CIERNE tiadidlo po stranéch stola tipuje farbu vrchnej
karly balitka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hrata, alebo je vylosovany 2olik, hraé
vyhréva dvojnasobok stévky a mé moZnost znova tipovat a zndsobit' vyhru. Maximaina vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovaf je moZné sumu maximélne 25 000 €). Ak hréc tipuje nespravne, prichadza
o cell dovtedy ziskanG Ciastku a je vrateny do zékladnej hry. Pred zadanim tipu je moZné stavend
giastku zniZit na polovicu kliknutim na tiaZidio ROZDELIT, druha polovica zo stdvky sa nrédovi
automaticky pripise do kreditov. Delit stvku je moZné viac krét aZ do sumy niz3ej ako 0,20 €. Pri delenl
nepéarnej hodnoty sa pripisana tiastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana giastka nahor na dve
desatinné miesta. Hraé moZe kedykofvek hru opustit stiadenim tiagidla VZIAT, kedy Je celd aktudina
vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. Stdl obsahuje tiez informaéné poiia. Pole
Histéria padnutych kariet (zobrazuje pa&t poslednych tipov hrata), pole Aktudlna vyhra (zobrazuje
aktuginu hodnotu vyhry), pole MoZna vyhra (zobrazuje mo2nu vyhru po sprévnom tipe hréca).

S " GSTAV PIESTANY, 5.0 ot
A Krajinsk&cesin 2929/9 '
Platnost od; 16.02.2022 32101 EPERTANY Strana 1z 3
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DIVOKY SYMBOL (Wil.D)

Divokym symbolom je symbol Duch s napisom WILD. Nahrédza akykolvek iny symbol va vyhernej linii
okrem symbolu Nahrobny kamefi (BONUS} asymbeoly Koto! (MYSTERY). Samostatna iinia
pozostavajica iba z divokych symbolov je nevyhernd. Viyherna linia mdZe obsahovat jeden aZ Styri
symboly WILD. Ak sa symbol WILD objavi stéasne na viacerych vghernych linidch, nahrédza symboly
na kaZdej vyhernej linii samostatne.

BONUS
Ak sa hragovi kdekolvek na vaicoch 2obrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Ndhrobny kameidi (BONUS), ziska

hru, ktord je zadarmo a vyhry s Umemé nasobku stévky, kitord hru spustila. V bonusovej hre sa
hréovi najskdr zobrazl interval moZnych vyhier a tiatidla START a ZOBRAT CIASTKU. Po stiageni
START sa zobrazi nahodna hodnota vyhry, o je &iastka z daného intervalu mo2nych vyhier podla
vyhernej tabulky za dosiahnuty po&et symbolov. Hraé sa moZe rozhodnit pondkany élastku akceptovat
stlatenim tlatidla ZOBRAT CIASTKU, &im sa mu tato priplée do kreditov. MdZe sa vBak rozhodnit
pontkand Siastku cdmietnut’ sttadenim tiadidia DALSIA CIASTKA, &im mu hra zdarma pondkne inl
néhodn( Siastku z intervalu, Pondkani tiastku je moZné odmietnut’ maximalne 2-krét, tretiv u2 hrad
mus! vziat. VWhru v Bonusovej hra nie je mo2né riskovet v nascbnej hazardnej hre RIZIKO. Polas
bonusovej hry hra¢ nemdze vyhrat' dal$ie bonusové hry.

Ak sa hratovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebdb § symbolov Kotol (MYSTERY), vyhréva
néhodnl vyhru z intervatu podfa vyhemej tabulky. Hrad ma mo2nost vyhru znasobit' tladidiom RIZIKO,
alebo priplsat do kreditov tlatidlom PRIPISAT. Potas bonusovej hry hrad nemdie vyhrat' dalsie

bonusové hry.

Nézov hry: Hellowsen Night TECHMICKY SKUSOBNY T10:3.0

Verzia: 1.4 QSTAV PIEBTANY, Lp Ovenl: 916
: K nskhicasta 28629/9

Piatnost od: 16.02.2022 "3'2101 STESTANY Strana 2z 3
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 240 000 € {480 nascbok celkovej stavky)

Vyherna tabulkea (nasobitel vyhernej kombindcie)

SYMBOL NAZOV 3x ax 6x ]
Nahrobny kameii -
(BONUS) 2-50 2-100 2-160
Kotol
(MYSTERY) 10-30 30-60 60 - 80
Duch . ) _
(WILD)
Tekvica 12 36 108
Klobitk 8 24 72
Mactka 6 18 54
Cerveny lekvar 4 12 36
Zeleny
tekvar 2 ] 18
Q 1 3 g
K 1 3 8
A 1 3 9
—— Night TETIHICKY SKUSOBNY T103.0
el miawseniHig USTAV PICETANY, 6.p. 193,
L B Krajinskicestis 2929/¢ Quertiong
Piatnost’ od: 16.02.2022 4 Strana3z3

9210t PIESTANY

321%-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Shkisobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2021/757

Jin-Jang

Hra Jin-Jang je pétvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov dosiahnut’ vyhernt
kombindciu 3, 4, alebo 5 na seba nadvézujicich zhodnych symbolov zfava doprava na 26 pevnych
vyhernych linidch a ziskat' lak vyhru definovani v tabulke vyhier. Vyherngé symboly sa zobrazia po
roztoteni valcov tladidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiingj verzie, pritom pravidid hry, stavky a vyhry sd totoZné
s potitatovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariaden] moZe byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovlédacle a Informaéné prvky )

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkovéa na vietky linie),
ktorych éiseingé hodnoty sU uvedené v eurach € a tiatidia INFO (,I") pre zobrazenie informdcil k hre,
TABUL'KA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podla aktudinej stévicy, latidlo SPAT pre navrat do
hiavného menu, tiadidlo MAX pre nastavenie maximaingj sidvky na jednu hru a Sipky <1 - & +» pre
zmenu vyky aktualnej staviky a START (podr2anim tlagdidla START je moZné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stavky:
Hodnota cetkove] stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlatidiel < a P> alebo Hacidlom

MAX zvolit' maximainu stavku.

Vyhry:

Vyhry za vyhemé kombinacie sd zobrazené v eurach. Viypodet vyhry na vyhernej linii je dany siitinom
hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinicie uvedeného vtabufke vyhier. Vyheme
kembindcie platia zfava doprava, musia zadinal' na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa musia
naché&dzal na jednej z vwhernych linif nepreruiovane. Platl len najvy&éia vyhra na vyhernej linii. Vyhry
na viacerych vyhernych finidch sa etitavaji.

Néaobn4 hra RIZIKO
Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomecou Hadldla RIZIKO,
ponGknutd nasobnd hazardné hra Riziko. Principcm hry Riziko je sprévne zvolit farbu nahodne
branej karly (CERVENA/GIERNA). Voiba je prevedena zvolenim farby pomocou tadidiel
ERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrét vsadeni Ciastku prehrava
a hra kon&l. Pokial je vofba farby vylosovanej karly sprévna, alebo vylosovana kara je Zolik, hréé
vyhréva dvojndsobok stdvky a mé mo2nost dalSe} volby karty, atebo stlatenim tiacidia VZIAT pripise
vyhrani &iastku do politka KREDIT a hra Riziko kongl. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50000 €.
Hraé pri tipovani na farbu nemusl riskovat celd vyhru, Pred kaZdym vyberom karly je moZné stiatenim
tiatidla ROZDELIT zniZit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripie hraéovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepamej hodnoly sa
pripisana tiastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana tiastka nahor na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD - Jin-Jang

Divoky symbol Jin-Jang je sédm o sebe nevyhemy symbol a ak je aktivovany, tak nahradza na vyhemnej
linli, kde padol, vietky ostatné symboly. Pre “aktivaciu" WILD funkcie symbolu Jin-Jang je nutné, aby sa
kdekolvek na valeoch zobrazili aspofi 2 symbol Jin-Jang si¢asne.

Ak si na valcoch po zastaveni zobrazené aspo’t 2 symboly Jin-Jang a nie su na zhodnom riadku
(riadkom s myslené susedné symboly prvého a2 piateho valka na riadkech 1, 2, 3 lebo 4}, potom
platia iba na samotnej pozicil, kde sa objavili.

Ak s aspoli 2 symboly na rovnakom riadku, premenia sa vietky osiatné symboly medzi najkrajnejsimi
Jin-Jang symbolmi tieZ na Jin-Jang symboly.

Ak je po zastaveni zobrazeny len jeden symbol Jin-Jang zostdva nevyhernym symbolom a Ziadny iny
symbol nenahradza, Pat symbolov Jin-Jang na jednej vyhernej linii nie sd vihemou kembinaciou,

Nazov hry: dineJang e T-10-3.0
Varzia: 1.4 & Overil 887
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Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavika do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 120 0D0€ (240 nasobok stévky)
Tabufka vyhier: nisobitel vyhernej kombinécie k zvolenej hodnote stavky
Symbol Nazov SxPOM 8 mbolo: :a vithernej "n“:ix
Cajova kanvica 4 2 1
Miska ry2e 4 2 1
Yejdr 8 4 2
Lampidn 8 4 2
Katana 16 8 4
Lod 24 16 8
Gajsa 80 40 20
Samuraj 120 80 40
Drak 240 120 60
Jin-Jang . ) .
{wild)
Nézov hry: Jin-Jang o .. 2 T-10-3.0
Verzia: 1.4 Ei L:g:#lg,gfw ?g"\' OQvaril: 887
Platnost od: 06.05.2021 Kra)inskd ceslis 262976 Strana2z2
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Kingdom of Vampires

Kingdom of Vampires je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov stiatenim
tiatidla START dosiahnut' vyherni kombinciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestany todit. Hra sa na tri a2 pat rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhemych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stévky a vyhry so totoZné s
po&itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mdZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

QOviddacie a informatné prvky
Hlavné fladidla s0 umiestnené v dolnej asti obrazovky. A si to tadidlia: SPAT (umoZiiuje navrat do

hlavného menu), | (zobrazuje popis hry, hemych funkcii a vyhernt tabufku), Reproduktor (tlaCidio
umoziiuje zapnit' a vypnit' zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhermi tabufku pre aktudinu hodnotu
stavky), trojica tiadidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (zni2i hodnotu stévky), + (zvy$i hodnotu stévky)
a MAX (nastavl maximalnu hodnotu stévky), tiatidlo START (podrZanim tiadidla sa spust! funkcia
automatického hrania s moZnostou hrania do minufia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tlagidio zmeni na tiadidio STOP pomocou kiorého je moZné deaktivovat tito funkciu.
Nad tiatidlami sU umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v sirede pole VYHRA (zobrazuje akivalnu hodnotu vyhry).
Hodnoty véetiiych poli s0 uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mo2né menit

v rozmedzi minimainej a maximélnej stdavky pomocou tacidief - , + a MAX.

yh
gllgva vjhra za vyhemé linie je zobrazovand v informagnom poli VYHRA pod valcami. Vyhry si
platné zfava doprava a musia zadinat na prvom valci Gpine viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyherne] linii neprerudovane. Symbol mdze byt vo vyheme| !inii nakradeny divokym symbolom. Plati
iba najvy5Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemych linidch sa stitavaju. Vypodst liniovej
vwyhry je dany suginom hodnoty stdvky a nasobitela vyhemej kombinacie uvedeného vo vyhemg
tabulke. Vyherné kembinécie za Scatter platia kdekolvek na valcoch.

NASOBNA hra RIZIKO
Po kazdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tialidld RIZIKO a PRIPISAT. Ak hr&¢ nechce svoju

vyhru dalej riskovat, vyberie tiztidio PRIPISAT a aktuaina vyhra sa pripiSe do kreditu. Ak chee hodnotu
vyhry znasobit, kilkne na tiaidlo RIZIKO. Zobrazl sa herny stél na ktorom je poloZeny balitek kariet
ticom dolu. Hrag Kiiknutim na GERVENE alebo GIERNE tladidio po stranéch stola tipuje farbu vrchnej
karly batitka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hrata, alebo je vylosovany Zolik, hraé
vyhrava dvojnasobok stévky a mé moznost znova fipoval a zndsobit vyhru. Maximalna vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovat je mo2né sumu maximaine 25 000 €). Ak hrat tipuje nespravne, prichadza
o celu dovtedy zlskand diastku a je vrateny do zakladnej hry. Pred zadanim tipu je moZné stavend
diastku zni2it na polovicu kiiknutim na tlaSidic ROZDELIT, druha polovica zo stdvky sa hrédovi
automaticky pripi§e do kreditov. Delit' stavku je moZné viac krét aZ do sumy niz&ej ako 0,20 €. Pri deleni
nepamej hodnoty sa priplsana &iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana iastka nahor na dve
desatinné miesta. Hrdg mé2Ze kedykolvek hru opustit stlatenim tlagidla VZIAT, kedy je celd aktualna
wyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. Stél obsahuje tieZ informatné polia. Pole
Histéria padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hréta), pole Aktudina vyhra (zobrazuje
aktudinu hodnotu vihry), pole MoZna vyhra {(zobrazuje mo2nu vyhru po spravnom lipe hréga).

. ; TECHNICKY SKOS0BNY =
cm,":"' ERodon Sivempres DSTAV PIESTANY, b.p. m;"gg
Platnost od: 16.02.2022 Kirptlmeid omeum a0 Strana 123

-223-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

SkdSobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Zuby upira s &ervenymi napismi WILD po stranych. Nahradza akykolvek

iny symbol vo vyhernej linii okrem Netopier (SCATTER) symbolu. Samostatna linia pozostavaijiica iba
z divokych symbolov je nevyherna. Vyherna linia mdZe obsahovat jeden a2 &tyri symboly WILD. Ak sa
symbol WILD objavi sa¢asne na viacerych vghemych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii

samostatne.

BONUSOVA HRA VOIINE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hragovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Netopier (SCATTER) ziska 10, 15

alebo 20 volnych totenl. Ak sa vich priebehu zobrazia daf§ie symboly BONUS (SCATTER)
v dostztodnom podte, hrad ziskava dalsie volné tofenia. VoIné tolenia sa realizuji s rovnakou
hodnotou stévky ako hra, ktord voiné todenia spustila. Hradovi podas hranis volnych toden! nie je
z pofa ,KREDIT" odpotitana Ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre nie je mo2né riskovat' v nasobnej
hre RIZIKO.

Nézov hry; Kingdom of Vampires Ef,:,’j’fl’é‘gm:“ 7-10-3.0
i Krajinsxd casis ?OI?N‘H k919
Platnost od: 16.02.2022 43101 SIESTARY Strana 223
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Limity stavok

Minimalna stévka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 240 000 € (480 ndsobok celkovej stavky)

Vyhernd tabufka {nésobitel vyhernej kombindcie)

SYMBOL NAZOV 3x ax Sx
Netopier 10 ] 20
{(SCATTER) volnych otoéeni | vofnych ofogenl | vofnych otodeni
Zuby upira ) B _
(WILD)
Uplr 10 15 25
Uplirka 8 12 16
Svatena voda 4 5 6
Kaolik a kiadivo 3 4 5
Cesnak 2 3 4
A 1 2 3
K 1 2 3
Q 1 2 3
Nazov hry: Kingdom of Vampires LR TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 USTAV FIESTANY, 4.5 ' Overt: 919
Platnost o: 16.02.2022 Krajinsk gusie THR A Strana 323
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Royal Fruits

Hra Royal Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 2, 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov
zfava doprava ha 11 pevnych vyhernych liniach (okrem symbolu BONUS, ktory plati kdekolvek na valci
/scalter).

Ciefom hry je roztoenim valcov dosiahnut’ kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrac
zvoll v sulade s herngm planom vysku stavky na Jednu hru, tlagidiom START spust! roztotenim valcov
hru, v roviiakom okamihu je tiastka STAVKA odratana z giastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stévky a vyhry su fotoZne s
poditatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tladidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych &iselné
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej tlatidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (.I) pre
Zobrazenie informacil k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podla aktualnej stavky,
tladidlo MAX pre nastavenie maximainej stévky na jednu hru, Sipky <€ - a +b pre zmenu vysky
aktudinej stavky a tladidio START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tladidio MENU.

Dih&im stiatenim tatidia START sa hra prepne do automatického reimu — tzv. AUTOSTART, kedy su
hry za aktualnu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stiafenim rovnakeho tlacidia mdzeme
kedykolfvek avtomaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujice funkcie majii moZnost oviddania tiatidlami kidvesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
&ipka dofava < STAVKA -, 8ipka doprava > STAVKA +, &ipka hore & MAX. STAVKA, §ipka dole ¥

MIN. STAVKA.

Naisobnd hra RISK/IRIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinécii hazardnej hry je v pripade vyhry(okrem bonusovej hry),
pemocou tlatidla RIZIKO, pontknuta nasobna hazardné hra Riziko. Principom hry Rizike je spravne
zvolit farbu nahodne vybrane karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlatidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hrad
vsadeny Giastku prehrdva a hra kon&i. Pokial je volba farby vylosovanej karly sprévna, alebo
vylosované karta je Zollk, hra& vyhréva dvojndsobok stavky a ma moZnost dalfej volby Karty, alebo
sflatenim tiatidia VZIAT pripite vyhrant Giastku do politka KREDIT & hra Riziko ken&l. Maximéina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hraé pri tipovani na farbu nemusl riskovat celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mo2né stiatenim
tlagidlza ROZDELIT zni2it' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, &% do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hratovi do polfa KREDIT. Pri polenl neparne] hodnoty sa
priplsané &iastka do kreditu a riskovana Eiastka zaokrihfuje na dve desatinné miesta.

Nastavenlie hodnoty stavky:
Hodnota celkove] stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnolu

celkovej stavky ie mozné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiatidiel 4 a b, alebo
tlatidiom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:
Vy&ka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej 2asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinécie platia

z'ava doprava, musia zadinat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachddzat' na susediacich valcoch na jednej zvyhernych Ilinii
nepreruéovane. Platl len najvyssia vihra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemych liniach sa
stitavajc.

Divoky symbol Wild:
Symbol WILD je sém o sebe nevyherny symbol, nahrédza na vyhernej linii, kde padol, vsetky ostatne
symboly, okrem symbolu BONUS. 5 symbolov WILD nie je vyhemna kombinacia.

Nézav hry: Royal Fruits E TECHMICKY srcOSoanY T-10-3.0
Verzia: 1.4 OSTAV MESTANY, 0.p Overtt: 887
Plalrost od: 02.10.2020 Nrajinska costa 2928/9 Strana 122
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Bonusova hra:
Pokial sa hradovi kdekolvek na valcoch (scatter) zobrazia 3, 4 alebo 5 symboiov BONUS, ziska

bonusové hry, ktoré s zadarmo a vyhry s imerné stavke hry, v ktorej hraé ziskal bonusové hry. V
priebehu bonusovych hier sa na obrazovke zobrazl 3, 6 alebo 9 mini automatov, podla poétu ziskanych
symbolov BONUS (3x BONUS = 3 mini automaty, 4x BONUS = & mini automatov alebo 5x BONUS =9
mini autpmatov). Bonusové hry sa hraji na tychto mini automatoch a zaginajo stladenim tlatidia
START. Nasledne sa vietky mini automaty rozto&ia a po ich zastaveni sa vyhodnoti pripadna vyhra na
vyhernej linii kazdého z mini automatov podla Tabulky vyhier pre Bonusovd hru. Jednotlivé pripadné
vyhry sa spoditajl a pripotitaju k celkovej bonusovej vyhre. Mini automat, na ktorom padne vyhra,
pokratuje do nasledujicej bonusovej hry. Mini automat, na kiorom vyhra nepadne (objavi sa na fiom
symbol X"), do nasledujicej bonusovej hry nepokratuje. Bonusové hry sa ukontia, ked sa symbol X"

zobraz! na v3etkych mini automatoch.

Tabulka vyhier pre Bonusovi hru:

Potet symbolov na vyhernej linil min} Bronzové Strieborné
automatov; korunka korunka Ziata koruna
3 1x 5x 10x

Nasobok vyheme] kombingcie sa vzfahuje k celkovej vsadenej Ciastke do hry, v ktorej hrat ziskal
bonusové hry. Clselné hodnoty véetkych vyhermych kombinacil si uvedené v €. Vyhru v Bonusovej hre
nejde riskoval v hre RIZIKO. Potas bonusovej hry hra¢ nemoéZe vyhrat dalsie bonusove hry.

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka da hry: 500 €
Maximélna vyhra z hry: 150 nasobok stavky (max. 250 C00 €)
Tabulka vyhler: nasobitel v¢herne] kombinacle k zvolene] hodnote stavky
Potést
symbolov na | Gerefine | Citrén | Pomarané | Silvky | Hrozno | Meldn | Mviezda| 7 EONUS
vwharne] linti:
3 mini
3 1x 2x Ix 4x 6x Bx 12x 16x automaty
4 2x | ax | ex 8x | 12x | 16x | 2ax |32x |  Smini
automatov
. 9 mini
5 6x 12% 18x 24x 36x 48x 72x | 86x automatov
Nézov hry: Royal Frufts TECHNICKT SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 B USTAV PESTANY, 4.5, Overil: 887
Platnosf od: 02.10.2020 Krajinskd costa 2929/9 Strana 2z 2
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Wildfall

Hra Wildfall je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v kiorej sa hrd na 2, 3, 4 alebo § zhodnych symbolov
ziava doprava na 20 pevnych vyhernych liniach.

Ciefam hry je roztotenim valcov dosishnut' kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrac
zvolf v stlade s hernym planom vySku stavky na jednu hru, tlagidlom START spust! roztodenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je ciastka STAVKA odratana z Giastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju tiadidla KREDIT, VYHRA aSTAVKA, ktorych diselné
hodnoty s uvedené v eurach €, dalej Hadidla SPAT pre navrat do hltavného menu, INFO (,I") pre
zobrazenie informacil k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie {abulky vyhier podia aktuaine] stavky,
tlatidlo MAX pre nastavenie maximdinej stavky na jednu hru, $lpky 4 - a +p» pre zmenu vySky
aktusinej stavky a tiagidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (1) a zabrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlatidio MENU.

Dih&Im stlagenim tlaéidia START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy st
hry za aktudinu stavku vykondvané automaticky. Opéatovhym stiaenim rovnakého Hiagidla mdZeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujuce funkcie maji moZnost ovladania tiaGidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
Sipka do;ava <« STAVKA -, &ipka doprava ® STAVKA +, Slpka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nasobnéa hra RISK/RIZIKO:

Po wyhodnoteni vyhernych kombindcil hazardnej hry je v pripade vyhry(okrem bonusovej hry),
pomocou tiadidla RIZIKO, poniknutéd nasobna hazardna hra Riziko. Princlpom hry Riziko je sprévne
zvolit farbu n&hodne vybranej karty (CERVENA/GIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou Uadidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karly nespravna, hrac
vsadent &lastku prehrdva a hra konél. Pokial je vofba farby vylosovanej kary spravna, alebo
vylosovana karta je Zollk, hré& vyhréva dvoinasobok stavky a mad moznost dalsej vofby kaity, alebo
stladenim atidla VZIAT pripise vyhrany iastku do politka KREDIT a hra Riziko kenél. Maximaina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hréaé pri tipovanl na farbu nemusl riskovat celi vyhru. Pred kaZdym vyberom karly je moZné stlatenim
tlatidla ROZDELIT znlZit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky priplse hrégovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepamej hodnoty sa
pripisana tiastka do kreditu a riskovana &lastka zaoknihluje na dve desatinng miesta.

Nastavenie hodnoty stavky:
Hodnota celkovej stévky v eurdch na jedno otoenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkove} stavky je mo2né menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel <€ a2 », alebo
tladidiom MAX zvolif maximalnu stévku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej dasti abrazovky v eurdch. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zatinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia hachadzaf na susediacich valcoch na jednej zvyhernych Inif
nepreruovane. Platl len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych lintach sa

sditavaja.

Divoky symbol Wild:

Symbol MINCA (wild) je sém o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol, vietky
ostatné symboly, okrem symbolu KLUE (BONUS).

V pripade vyhernej kombinacie s jednym symbolom WILD (Minca) sa liniova vyhra nasobi 2x, s dvoma
symbolmi WILD (Minca) sa Wniova vyhra nasobl 4x, s tromi symbolmi WILD {Minca) sa iiniova vyhra
nasobi 8x a so Styrmi symbolml WILD (Minca) sa liniovéa vyhra nasobl 16x.

Nézov hry: Widfall TECHNICKY SXUSOBNY T-103.0
Verzia: 1.4 USTAV PEETANY, L.p. Overil: 887
Plainost od: 02,10,2020 Krajinskacests 2929/% Strana 122
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5 symboiov WILD (Minca) nie je vyhernd kombinacia

Symbol SCATTER:
Symbol KLUC (BONUS) sa potita kdekolvek na prostrednych 3 valcoch ako SCATTER.

Bonusovd hra:
Pckial sa hradovi kdekofvek na prostrednych 3 valcoch (SCATTER) zobrazia tri symboly XUUE
(BONUS), ziska 10 bonusovych hier, ktoré s zadarmo a vyhry sO Omerné stévke hry, v ktorej hrag
ziskal bonusové hry. Vyherné& bonusové hry si normdine vyhodnotené. V pripade nevyhernej
bonusovej hry sa nad valcami otvoria trubly, ktoré lavinou mincl cez hernd obrazovku nadhodne umiestia
nahodny podet divokych symbolov MINCA (wild) a hrad tak ma vysgiu $ancu ziskat' vyhru. Nasledne je
bonusova hra vyhodnotena, Vyhru v Bonusovej hre nejde riskoval' v hre RIZIKO. Podas bonusovej hry
hrad nembze vyhrat' dalSie bonusové hry,

Herné limity:

Minimalna stavka do hry;
Maximéina stavka do hry:

Maximaina vvhra z hry:

0,10 €

500 €

238 nasohok stavky (max. 260 000 €)

Tabulka vyhier: nésobitel vyhernej kombincie k zvolenej hodnote stavicy

Potet Tacka
symbolov | PiStole, | s ovocim Mapa Rum . Krud
vovjhernej| Sable | Misa | Kompas | PaPa88}} o4, 1 Pirat | Piritka | poyig
kombinacii: 8 ovoeim i
5 4x Bx 16x% 24x 32x 80x 200x -
4 2x 4x 6x Bx 16x 32x 60x -
10
3 1x 1x 2x 4x 8x 16x 40x BONUS,
hier
2 - - - - - 8x 20x -
Né2ov hry: Wildfall B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 USTAYV PESTANY, 4.p. Overil; 887
Platnost od: 02.10.2020 Strana 2z 2
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Skidsobifia elektro a vyhernych pristrojov
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® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2022/1295

Afrika Wild

Hra Afrika Wild je trojvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internefovom kasine s tromi symbolmi na valci, v kiorej sa hré na 3 zhodné symboly na 5 pavne
danych vyhernych Hniach (okrem symbolu BONUS - scatter, kiory plati kdekolvek na valci). Cigforn
hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhemnd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztodeni valcov tiadidlom START v okamihu ich zastavenia.

Po ceilt dobu hry je na ploche umiestneny jeden divoky symbol WILD. Jeho pozicia na valcoch sa
potas kaZdej ototky nahodne meni.

Hra je pristupn& aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitatovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozioZenie
oviadacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informatné prvky .

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaji policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych &iselné hodnoty st uvedené v eurdch € a tlatidia INFO (,I") pre zobrazenie informacii k hre,
TABUEKA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podla aktualnej stavky, tlagidlo SPAT pre névrat do
hlavného menu, tiadidlo MAX pre nastavenie maximéinej stavky na jednu hru a Slpky - a +> pre
zmenu vysky aktudinej stdvky a START (podr2anim tlatidla START je moZné aktivovat AUTOSTART).
Nasledujice funkcie maji moznost' ovlddania tiatidlami kidvesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
slpka doiava < STAVKA -, Slpka doprava > STAVKA +, Sipka hore & MAX. STAVKA, &ipka dole ¥
MIN. STAVIKA.

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkove] stavky v eurdch na jedno otofienie sa zobrazuje v poli STAVKA v surach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit vintervale od 0,0 € do 500 € pomocou tladidiel €- a +p, alebo
tlagidlom MAX zvolil maximalnu stavku.

Vyhry .
Vyska celkove] whry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v poli VYHRA v eurdch. Vyhemé
kombiracie platia zlava doprava, musia zaéinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom WILD {Opitiak)) sa musia nachadzal' na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych iinii nepreruSovane. Vhry na viaserych vhernych linidch sz séitavaji. Vippodat vhry je
dany stéinom celkovej stavky a nasobitela vwhernej kombinacie uvedeného v tabulke vyhier.

Néscbna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhemych kombindcil hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry)
pomocou tadidla RIZIKO poniknuta nasobna hazardné hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit' farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedenad zvolenim farby
pomocou tacidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nesprévna, hrad
vsadent Ciastku prehrava a hra kontl. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je 2ollk, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej voiby karly, alebo
stiadenim tladidia VZIAT pripise vyhranu &iastky do policka KREDIT a hra Riziko kondl. Maximaina
wyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 &.

Hrad pri tipovani na farbu nemusl riskovat’ cell vyhru. Pred kaZdym vyberom karly je moZné stlatenim
tlagidia ROZDELIT zni2it stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hrétovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepdrnej hodnoty sa
pripisana Siastka do kreditu a riskovana &iastka zaokrihluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Opitiak)

Symbol WILD (Opitiak) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej Iinii, vEetky ostainé
symboty okrem bonusavého symbolu BONUS(Scatter). Jeden divoky symbol WILD (Opitlak) je na
ploche umlestneny po celd dobu hry. Jeho pozicia na valcoch sa potas keZdej ototky nahodne menl,
V bonusovej hre je symbol WILD multiplikator.

Nazov hry: Afrike Wild B rzcmw o;-;ogég
Veizia: 1.4 il
i UsTAV ANY, b.p. Strana 1z2
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Bonusova hra s multiplikatorom

Ak sa hragovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3 symboly Puma (BONUS) ziska 10 bonusovych hier,
ktoré sU zadarmo a vyhry s0 imerné stavke hry, v ktorej hraé ziskal bonusové hry. Podas bonusavych
hier je vyhra s divokym symbolom WILD (Opiélak) vzdy navyse ndsobend WILD multiplikatorom. Ten
ra zatiatku bonuscvych hier zadina na hodnote 1x. V pripade kaZde] nevyhernej bonusovej hry sa
todnota multiplikatora zvySuje vidy o1. V pripade vyhry sa hodnota vynésobi aktuéinym
multiplikdtorom a v nasledujicej bonusovej hre zadlna hodnota multiplikdtora op&! na 1ix. Vyhry
v bonusovych hrach nejdi riskovat v hre RIZIKO. Pogas bonusovych hier hra& nemdze vyhrat dalie
bonusove hry,

Herné limity:

Minimaéina stévka do hry: 0,10 €

Maxirmalna stavka do hry. 500 €

Maximalna vyhra z hry: 320 nasobok stavky (max. 260 000 €)

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinécie k zvolensj hodnote stavky

Polet symbclov na vyhernej
Symbol Nézov i __ i
3 —f
Py a7 )
v Afrika kontinent 2y
R T '
Zapad sinka 4x
Papagdj 8x
Zebra 16x
Zirafa 40x
Slon 60x
=y 160x
Puma
(Bsc‘::tz?) 10 Bonusovych hier zadarmo
WILD
(Opitiak)
Nézov key: Afrike Witd TECHMICKY SXOSOBNY T-10-3.0
Verzc;:: 1.’:1 y a OSTAY PIESTANY, 4.p. Overll: 887
Platnost od: 08.11.2022 Kfajinakd costa 29201719 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1296

Burning Fruits

Hra Burning Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzikovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 2 aZ 5 zhodnych symbolov
{pripadne zastupenych divokym symbolom WILD) na 5 pevne danych vyhemych liniach. Ciefom
hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut' vyhermnd kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roziogeni valcov tlagidiom $TART v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mdZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadzcle a informaéné prvky .

V spodnej &asti obrazovky sa nach&dzaji policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty st uvedené v eurdch € atlagidla INFO (,I') pre zobrazenie informécil k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktugine] stavky, tatidio SPAT pre navrat do
hiavného menu, tladidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru a2 Sipky - a +b pre
zmenu vy3ky akiuainej stavky a START (podrzanim tladidia START je mozné aktivovat AUTOSTART).
Nastedujtice funkcie maji moZnost oviadania tiagidiami kldvesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
Sipka doLava « STAVKA -, §ipka doprava » STAVKA +, &ipka hore &4 MAX. STAVKA, &ipka dole ¥
MIN. STAVKA,

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkove| stavky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menil’ vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiadidie! <- a +b, alebo
Hatidlom MAX zvalit' maximainu stavku.

Vyhry

Vyéka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v poli VYHRA v eurdch. Vyhemné
kombinécie platia zfava doprava, musia zaéinafl' od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbrolom WILD (OHEN)) sa musla nachadzat' na susediacich valcoch na jednej
z vyhernych linii neprerusovane. Platl len najvy38ia vwwhra na vyhernej Inii. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa sditaveju. VypoBet vyhry je dany stcinom celkove] stavky a nasobitefa vyhermnej
kombindcie uvedeného v tabufke vyhier.

Nésobnd hra RISK/RIZIKC

Po vyhodnotenl vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pemocou tlagidla RIZIKO
ponuknutéd nésobna hazardnd hra Riziko. Princlpom hry Riziko je sprévne zvalit farbu nihodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby pomocou tlagidie!
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrad vsadenu élastku prehréva
a hra konél, Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zollk, hrag
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalée] volby karty, alebo stlatenim tiadidla VZIAT pripige
vyhran( &iastku do politka KREDIT a hra Riziko kenEl. Maximaina vyhra v hazardnej hry Riziko je
60000 €.

Hraé pri tipovani na farbu nemusl riskovat’ cellt vyhru. Pred ka2dym vyberom karty je moZné sflatenim
tlatidla ROZDELIT zni2it stavku do hazardnej hry RIZIKO o pofovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Drubd polovica sa automaticky pripiSe hradovi do pofa KREDIT. Pri polenl neparnej hodnoty sa
pripisana &astka do kreditu a riskovana diastka zaokrithfuje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Oheii)

Symbal WILD (Ohefi) je sém o sebe nevyherny symbol, nahrédza na véetkych poziciach celého valca,
kde padol, vetky pdvodné symboly symbolom WILD (Ohef) a doplfia tak véetky mo2né vyherné
kombinacie.

Nisobitel vyhry

Pre symboly Slivky, Cere&ine, Malina, Jahoda piall, e pokial padne na vietkych pozicidch prvych
troch valcov zfava 2 rovnakych symbolov (symboly mdZu byt aj zastipené divokym symbolom WILD
(Ohei)) - liniové vyhry sa ndsobia x3, pokial padne na vietkych poziciach prvych Styroch valcov zfava
12 rovnakych symbolov — liniové vyhry sa nasobia x4 a pokial padnl na vietkych poziciach vietkych
valcov rovnaké symboly, tak sa liniové vyhry nasobia x8.

Niéizov hry: Burning Fruie CHNICKY BKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 BSTAV PIESTANY, 4.0 Overil: 887
Platnost od: 09.11,2022 Krajinskh costs 2929/9 Strana 122

a2101 PIESTANY
-323-



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkove] stavky)

Tabulka vyhier: nasobitel vhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Symbol Nézov P;éet syml;olov na vfhemej Iigil
Caresne - 1% 2x 4x
Slivky - 1x 2% 4%
Jahoda - 2% ax 8x -
Malina - 2x 4% Bx
Citrony B - 3x 6x 16x
Hrozno - 3x éx 16x%
Pomaranc - 4% 8x 32x
Kiwi I B8x 12x B4x
NMeldn 4% Bx 16x 128x
Koruna 6x 12% 32x 256x%
Sedmitka Bx 16x 128x 500x
WILD ) i i i
(Oheil)
Vers A B Jucihecit masonu szij:“&'i

Platnost od: 09.11.2022

Krajinské costs 2029/9
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skasocbhia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1300

Free Diamonds

Hra Free Diamonds je pélvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intemetova
hra v internetovom kasine so Styrmi symbolmi nia valci, v ktorej sa hra na 3, 4 a 5 zhodnych symbolov
{pripadne zastipenych divokym symbolom WILD) na 26 pevnych vyhernych liniach. Ciefom hazardnej
hry je roztofenim valcov dosiahnut’ vyhern kombinédciu symbolov. VYyherné symboly sa zobrazia po
roztoden| valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupn@ aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné
s poéitalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovlidacie a informaéné prvky .

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzajy politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vSetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty su uvedené v eurach € atladidia INFO (,I") pre zobrazenie informécii k hre,
TABUI'KA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podla akiualnej stéavky, tiatidlo SPAT pre navrat do
havného menu, tiagidio MAX pre nastavenie maximalngj stévky na jecnu hru a Sipky «- 3 +p pre
zmenu visky aktusinej stavky a START (podrzanim tladidia START je moZné aktivovat AUTOSTART).
Nastedujice funkcie maji mozZnost oviadania tlatidlami kidvesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
3fpka do&ava « STAVKA -, §ipka doprava » STAVKA +, Sipka hore A MAX. STAVKA, &ipka dole ¥
MIN. STAVKA,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v pali STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit’ vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tHacidiel €4- a +», alebo
fladidlom MAX zvolit maximélnu stavku.

Vyhry .

Vyska celikovej vithry sa zobrazuje v strede dolnej €asti obrazovky v poli VYHRA v eurdch. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musig zaéinat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly {pripadne
zastipené divokym symbolom WILD (Hviezda)) sa musia nachadzat' na susediacich valcociy na jednej
z vyheraych linif nepreru$ovane. Piati len najvydsie vyhra na vyhemsej linii. Vyhry na viacerych
vyherych linfach sa s&itavaji. Vypodet vyhry je dany siginom celkovej stavky a nasobitefa vyherne)
kombinacie uvedeného v tabulke vyhier.

Nésobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni wvyhernych kombinacil hazardnej hry je v pripade vyhry (ckrem bonuscvej hry)
pomocou tlagidla RIZIKO ponuknutd nasobnd hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (EERVENAICIERNA). Vofba je prevedena zvolenim farby
pomocou tiatidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovane] karty nespravna, hrac
vsadenu é&iastku prehrdva a hra konél, Pokial je volba farby vylosovanej karty sprévna, alebo
vylosovana karta je Zollk, hrad vyhréva dvojnasobok stavky a ma moznost’ dalsej volby karty, alebo
stiatenim tladidla YZIAT pripise vyhranu &lastiu co policka KREDIT a hra Riziko konél. Maximaina
vyhra u hazardne} hry Riziko je 50 000 €.

Hra& pri tipovanl na farbu nemusl riskovat’ celi vyhru, Pred kazdym vyberom karly je moZné stlatenim
tiatidla ROZDELIT zni2if' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy menSej ako 0,20 €.
Druhé polovica sa automaticky pripi§e hrafovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepérnej hodnoty sa
prinfsana &iastka do kreditu a riskovana &iastka zackrihluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD (Hviezcla) .
Symbol WILD (Hviezda) je s&m o sebe nevyhemy symbol, nahradza na vyhemej linii, kde padol,
vietky ostatné symboly (okrem bonusovych symbolov F, R a E). Pat symbolov WILD (Hviezda) na
jednej vyhermnej linii nie je vyherna kombinacia.

Nézov hry! Free Dlamonds TECHNICKY SKUSOBNY 17-10-3.0
Verzia; 1.4 H GSTAV PEBTANY, 3p- Overly: 857
Plainost od: 09.11.2022 Krajinskd costa 292819 Strana 122
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skiasobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2020/9
® 521 01 PIESTANY

Bonusovéa hra FREE

Na valcoch sa mbzu hragovi objavit' bonusové symboly F, R a E, a ak sa dany symboi objavl kdekolvek
na valcoch {(scatter), vysvieti sa v prislusnej hazardnej hre dané pismeno v napise umiestnenom nad
valcami. Ked hrat zlska bonusové symboly F, R a E kdekolvek na réznych valcoch v zloZenl minimalne
dva symboly E, jeden symbol F 2 jeden symbol R, vysvieli sa cely nazov FREE v napise nad valcami
ahra€ ziska 10 bonusovych hier, ktoré st zadarmo avyhry s Omerné stavke hry, v ktorej hrag
bonusové hry ziskal. V priebehu bonusovych hier sa na valcoch méie zobrazif' &pecidlny symbol
WH.D. Ten ma velkost 4 za sebou idicich symholov a pokial je zobrazeny na valci cely, je kompletne
nahradeny na svojej pozicii 4 symbolmi WILD (Hviezda). Ak sa valce zastavia tak, Ze tento Specialny
symbol WILD nieje zobrazeny na valoi cely, doto&i sa zadarmo prisiuény valec tak, aby bol symbol
zobrazeny cely. Nasledne je ototka vyhodnotena. Viyhru v Bonusovej hre nie je moZné riskovat v hre
RIZIKO. Potas bonusovej hry hra¢ neméze vyhraf daldie bonusové hry.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 161 nasobok stivky (max. 250 000 €)
Tabufia vyhiar: nasobitel vyhernej kombindacie k zvolenej hodnote stavky ~
Poéet symbolav na
Symbol Nizov viharne] linll
3 4 5
\
% ,' Zity kameit 1x 2x 4x
6 Corveny kament 2x 4x 8x
- Wodey kamnel 4x Bx 16%
a OranZovy kameifi 8x 16x 24x
@ Flalovy kame# 10x | 20x | 40x
O Zeleny kameii 20x 40x 80x
& ;
3\ Diamant 40x% 80x 200%
WILD . . .
(Hviezda)
Nazov hry: Fres Diamonds ™ T-10-3.0
Verzia: 1.4 B mgmw Overll; 887
Plainost od: 09.11.2022 Krajinakd cests 2620/9 Stranai2 22
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1301

Money Fall

Hra Money Fall je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hréd na 2 a2 & zhodnych symbolov
(pripadne zastipenych divokym symbolom WILD) na 20 pevne danych vyhernych liniach. Ciefom
hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut' vyhernti kombindciu symbolov. Vyherneé symboly sa
zobrazia po roztoZeni vaicov tladidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna @ prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sa totoZné
s potitatovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie
oviadacich a informadnych prvicov prigpdsobené danému zzriadeniu.

Ovladacie a informa&né prviy .

V spodne;j ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vetky linie),
ktorych Ciseiné hodnoty st uvedené v eurdch € a tiatidia INFO (,I') pre zobrazenie informécil k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfia aktuainej stavky, tiatidio SPAT pre navrat do
hiavného menu, tlagidio MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a Sipky d- a +b> pre
zmenu vySky aktualne; stavky a START (podranim tiasidia START je mo2né aktivovat AUTOSTART).
Nasledujlce funkcie maju moZnost ovlddania tlaidlami kiavesnice, MEDZERNIX - START / STOP,
&ipka do}'\ava < STAVKA -, $ipka doprava > STAVKA +, 8ipka hore & MAX. STAVKA, &ipka dole ¥
MIN. STAVKA,

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v euréch na jedno otoGenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od C,10 € do 500 € pomocou tiatidiel «- @ +», alebo
Hadidiom MAX zvolil maximalnu stévku,

Vyhry X

VySka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej asti obrazovky v poli VYHRA v eurdch. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zaélnat' od prvého valea zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastUpené divokym symbolom WILD (Joker)) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej
z vghernych iinii nepreruovane. Plati len najvySsia vyhra na vyherne} linfii. Vyhry na viecerych
vyhemych linizch sa séitavaja. Vypotet vyhry je dany suinom celkove] stavky 2 nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedengho v tzbulke vyhier.

Nésobna hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry)
pomocou tiagidla RIZIKO ponuknuta nasobna hazardné hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybrane] karty (CERVENAICIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tiatidiel CERVENA/CIERNA, Pokial je volba farby vylosovanej karly nespravna, hrad
vsadenu Ciastku prehrdva a hra konél. Pokiaf je volba farby vylosovenej karty sprévnz, alebo
vylosovana karta je Zolik, hr&& vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo
stlatenim Hadidla VZIAT pripige vyhrano &iastku do politka KREDIT a hra Riziko kondl. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusl riskovat’ celd vyhnu. Pred kazdym vyberom karty je mo2né stiatenim
tlatidla ROZDELIT zni2it' staviu do hazardne] hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy men&ej eko 0,20 €,
Druha polovica sa automaticky pripiée hradovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana &iastka do kreditu a riskovana tiastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Divoky symbol Joker (Wild)

Symbol Joker je s2m o sebe nevyherny symbol, nahréadza na vyhernej linif kde padol, vEetky ostatné
symboly okrem symboiu SUD (BONUS GAME). Ka2dy symbol Joker nasobi vyhernt liniu 2x. (Jeden
symbol Joker 2x, dva symboly Joker 4x, tri symboly Joker 8x a $tyri symboly Joker 16x). § symbolov
Joker nie je vyherna kombinacia.

Bonusovi hra

Pokial sa hratovi kdekolvek na roznych valcoch (SCATTER) zobrazia tri symboly SUD (BONUS
GAME), ziska 10 bonusovych hier , ktoré s zadarmo & vyhry si Umerné stivke hry, v ktorej hrad
zlskal bonusové hry. V pripade kaZdej nevyhernej bonusovej hry sa z mescov umiestnenych hore nad
valcami vysypll mince cez hernl) obrazovku a nahodne umiestnia ndhodny potet divokych symbolov

Nazov hry: Money Fall TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzie: 1.4 OSTAV PIEBTANY, 4.p. Overil; 887
Platnost od: 08.11,2022 Keajinské costa 2929/9 Strana 122
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Joker a hrac tak ma vydsiu ancu ziskal' vyhru. V bonusovej hre tieZ kaZdy symbol Joker nasobi liniova
vyhru 2x. Nasledne je bonusova hra vyhodnotend. Viyhru v bonusovej hre nejde riskovat’ v hre RIZIKO.
Potas bonusovej hry hra& nembze vyhrat daléie bonbusové hry.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry; 238 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabufka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Symbol Nézov Pcz:n‘.et syml;olov na vfharnej "I;il
Cltron: - 1% 2% 4%
Ceresne - 1 2x 4x
Slivka - 1% 4x 8x
Pomarané - 1% 4% 8x
Kivi - 2% 6x 16x
Hrozno - ax Gx 16%
Malén - dx 8x 24x
Hviezda - 8x 18x 32x
Zventek 8x 16x 32x% 80x
Sedmitka 20% 40x 60x 200x
Joker ) ) ) )
{Wild)
10
SUD : Bonuso : B
BONUS GAME vych
hier
Mizov hry: Money Fall 1 ; T-10-3.0
Versl: 14 B Teciect sxoecany Over 867
Platnost od: 09.11.2022 Krajinskd cosla 202979 Stena2z2
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